АВСТРАЛИЯ / ИНДОСТАН

Играть на картах Индостана и Австралии из данного расширения можно только при наличии набора игры «Энергосеть».


Правила игры «Энергосеть» остаются теми же, за исключением следующих изменений и особых опций для двух карт, содержащихся в данном расширении.
ИНДОСТАН
Подготовка


Начальная цена ресурсов: Уголь − 1 Электро, Мазут − 2 Электро, Вторсырьё – 2 Электро, Уран − 6 Электро. В игре используются только 8 фишек Урана, а оставшиеся 4 фишки убираются в коробку (в игре не участвуют). Перед подготовкой колоды электростанций в соответствии с количеством игроков уберите электростанцию 11 в коробку − в игре она не используется.
Игра – Фаза 3 «Покупка ресурсов»

Рынок ресурсов в начале игры невелик. Для покупки доступны только ресурсы по цене от 1 до 3 Электро. В начале Этапа 2 становятся доступными ресурсы по цене 4−5 Электро. И только в начале Этапа 3 открывается весь рынок ресурсов.

Начиная с последнего игрока, игроки по очереди покупают по одному ресурсу. Если игрок не хочет покупать очередной ресурс, он пасует. Приобретение ресурсов продолжается до тех пор, пока все игроки не спасуют.

Электростанциям, работающим на Вторсырье, необходимо на одну единицу Вторсырья больше, чтобы производить энергию, но хранить на них ресурсов больше обычного нельзя. Например, электростанция 24, работающая на Вторсырье, для производства энергии сжигает 3 единицы Вторсырья, однако хранить на ней можно только 4 единицы.
Игра – Фаза 4 «Строительство»


Бангалор, Мумбаи и Дели состоят из двух городов с нулевой стоимостью подключения. У игрока может быть максимум один дом в каждом из этих двух городов.


При строительстве домов в новых городах игроки ставят фишки домов вертикально. В конце фазы подсчитывается, сколько домов стоят вертикально (т.е. сколько новых городов было подключено игроками в этом раунде). Если полученное число, делённое на количество игроков, больше двух (т.е. минимум 5 домов при игре вдвоём, 7 – при игре втроём и т.д.), считается, что игроки создали общенациональный энергетический сбой и на них распространяются штрафные санкции в следующей фазе 5 «Бюрократия». После подсчёта все дома, построенные в этом раунде, ставятся на игровом поле в своё нормальное положение.
Игра – Фаза 5 «Бюрократия»


Игроки должны обеспечить энергией столько городов, сколько возможно. Если на электростанциях игрока есть достаточное количество ресурсов, а город не был снабжён электроэнергией, то хранящиеся ресурсы должны быть перераспределены между электростанциями игрока с тем же типом ресурсов; далее все электростанции производят энергию до тех пор, пока не обеспечат ей все города (даже если произойдёт перепроизводство электроэнергии).

Если в фазе 4 «Строительство» был создан энергетический сбой, все игроки получают меньший доход от снабжения городов энергией. Каждый игрок должен вычесть из своего дохода по 3 Электро за город, находящийся в его сети. Например, если у игрока есть 10 городов (из них 8 были снабжены электроэнергией), он получит 90 Электро – 30 (3 × 10) Электро = 60 Электро!

Особый случай: если сбой в подаче электроэнергии случился в последнем раунде, то после Фазы 5 все игроки получают доход ещё один раз.

В конце этой фазы ресурсы пополняются в соответствии с таблицей пополнения ресурсов для Индостана. Сначала занимаются места с наиболее дорогими ресурсами, даже если эти места на рынке единичны (как, например, Уран в первом раунде).
АВСТРАЛИЯ
Обзорная информация


В Австралии нет связанной сети. Только в населённых регионах, особенно на юго-востоке, есть несколько связанных между собой городов. По этой причине игроки могут соединять между собой любые города по единому тарифу за соединение. Уран не используется в Австралии для производства электроэнергии, зато поставляется в больших объёмах на продажу в другие государства. Это добавляет в игру совершенно новый элемент, неожиданный даже для опытных игроков!
Подготовка

Начальная цена на самые дешёвые ресурсы: 1 Электро за Уголь; 3 Электро – за Мазут; 4 Электро – за Вторсырьё. В течение Этапа 1 и Этапа 2 на рынке ресурсов доступны только ресурсы по цене от 1 до 8 Электро.

На рынке ресурсов нельзя купить Уран. Вместо этого в Австралии игроки продают его на рынок урана. В начале игры рынок урана целиком заполнен — на всех его 12 ячейках находится по одной единице Урана.

На карте Австралии только 5 регионов. Игра впятером или вшестером ведётся во всех регионах. При игре в составе от 2 до 4 игроков, как обычно, выбирается необходимое число регионов. В Австралии эти регионы не обязательно должны располагаться по соседству!

Перед подготовкой колоды электростанций электростанция 17 убирается из игры.
Игра – Фаза 2 «Аукцион электростанций»


Ядерные электростанции в Австралии называются урановыми шахтами. Вместо поставки энергии в города с их помощью игроки теперь добывают Уран для последующей его продажи на рынке урана.

Урановые шахты равноценны урановым электростанциям, когда игроки покупают их на аукционе. Игроки могут купить только одну карту за раунд − или электростанцию, или урановую шахту. Урановые шахты не учитываются при лимите в 3 электростанции у игрока (4 при игре вдвоём). Иными словами, игрок может иметь до 3-х (или 4-х) электростанций и любое число урановых шахт. Урановые шахты учитываются при определении очерёдности хода игроков в Фазе 1!

Уточнение для расширения «Роботы»: робот не покупает урановые шахты!

Этапы игры – Этап 3, Игра – Фаза 3 «Покупка ресурсов»


В Австралии игроки могут покупать только Уголь, Мазут и Вторсырьё. В начале Этапа 3 австралийское правительство вводит налог на CO2. Все ресурсы на рынке стоят на 2 Электро больше. Цены в диапазоне от 1 до 2 Электро больше не используются в игре. Фишки ресурсов всех трёх типов перемещаются с шести наиболее дорогих ячеек на ячейки с ценами 9 (все три типа) и 10 (все три типа) Электро.

Пример: в Фазе 3 самые дешёвые ресурсы стоят не менее 3 Электро.

Дорожка подсчёта с ураном служит только для отображения цены на Уран. Уран находится либо на рынке, либо в отдельном хранилище рядом с рынком урана. Игроки передвигают фишки Урана только в фазе 5 «Бюрократия».
Игра – Фаза 4 «Строительство»


Игроки могут строить дома в любом городе Австралии. Игрок оплачивает либо указанную на карте стоимость подключения между городами, либо платит по единому тарифу за соединение − 20 Электро плюс затраты на подключение города. Необходимо выбирать оплату по второму варианту, если она дешевле первого или если соединение не нарисовано на карте. Другими словами, в Австралии любой город соединяется с любым другим городом при стоимости соединения не более 20 Электро. Все города игрока считаются соединёнными между собой и отражаются на дорожке подсчёта на игровом поле. На свободные города распространяются обычные правила: в течение Этапа 1 каждый город может быть подключен только одним игроком и т.д.

Мельбурн и Сидней состоят из двух городов с нулевой стоимостью подключения. У игрока может быть максимум один дом в каждом из этих двух городов.

Уточнение для расширения «Роботы»: робот следует правилам строительства и обычно всегда выбирает лучшие соединения. Таким образом, он выплачивает общую сумму в 20 Электро за соединение плюс стоимость соответствующего города, в котором у него нет действующего подключения. Робот выбирает город случайно. Сперва случайным образом выбирается регион, затем город. Если в регионе доступно 7 городов, «худший» игрок выбирает город, который не может быть выбран роботом. Затем для случайного выбора дома используются все 6 цветов.
Игра – Фаза 5 «Бюрократия»


В дополнение к выручке за обеспеченные энергией города игроки получают доход за свои урановые шахты: в обратном порядке, начиная с «худшего» игрока, каждый игрок может продать Уран из своих урановых шахт на рынок урана. Игрок может и отказаться от продажи.

Особый случай: в отличие от выручки за подключенные города, которая не выплачивается в конце игры, игроки получают в последнем раунде доход за все свои урановые шахты.

Если игрок продаёт Уран, его урановые шахты производят ровно столько Урана, сколько бы они произвели для снабжения городов энергией. В течение хода игрок продаёт весь свой Уран по самой высокой цене среди пустых ячеек на рынке урана. Затем игрок кладёт по одной фишке Урана из общего запаса за каждую урановую шахту, которой он владеет (не за число добытого Урана), на рынок урана. После этого следующий игрок продаёт свой Уран.

Пример: Павел в настоящий момент последний. У него есть две урановые шахты с номерами 11 и 23, которые вместе производят 5 единиц Урана. Свободная ячейка с самой высокой ценой на рынке урана – 4 Электро. Таким образом, Павел получает 20 Электро и кладёт две фишки Урана из общего запаса на две свободные ячейки рынка урана с самой высокой ценой. Следующий игрок теперь получит только по 3 Электро за каждую проданную единицу Урана.

В конце концов фишки Урана убираются с рынка урана, что символизирует потребность других государств в Уране. Начиная с фишки Урана с самой низкой ценой они убираются с рынка в соответствии с таблицей пополнения ресурсов для Австралии и помещаются в общий запас.
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В конце Фазы 5 запасы Угля, Мазута и Вторсырья пополняются на рынке в соответствии с таблицей пополнения ресурсов для Австралии.
