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Это дополнение добавляет новые карты Персонажей, которые 
позволят Вам разнообразить Ваши игры

• 13 карт Персонажей
• 13 фишек Персонажей
• 1 Карта Кладбища
• 1 правила
• 5 игровых подсказок

Ïîäãîòîâêà

Вы можете соединять персонажей из дополнения с основной 
версией по своему желанию, пока соблюдаются следующие 
правила:

• Судья всегда должен учавствовать в партии.
Примечание:  Игра без Судьи допускается в случае если примерно две 
трети персонажей помечены знаком        . Это, однако, увеличивает 
время игры.

• Знак Денежного мешка отмечает персонажей, способных ввести 
деньги в игру. Примерно треть персонажей партии должны 
вводить деньги из банка в игру.

• Знак  X+ отмечает минимальное число игроков, необходимых для 
участия этого персонажа в партии

• Куртизанка может участвовать в партии, если хотя бы треть 
персонажей в игре - женщины.

• Если в партии участвует Некромант, неиспользуемые персонажи 
должны быть перемешаны и помещены рубашкой вверх под 
Кладбище. Вы можете выбрать какие карты будут помещены под 
Кладбище. Мы советуем, тем не менее, не помещать туда 
Проклятого, если в партии менее 8 игроков.

• В играх более чем с пятью игроками, Вы можете добавить одну 
или две карты в середину стола, как в случае с играми на 4 или 5 
игроков. В этом случае, Вы можете использовать любых 
персонажей из игры.
Пояснение: карты в середине стола не считаются игроками и 
могут не быть жетвами Принцессы или Узурпатора.

Suggested Set-Ups

Classic scenario

From 6 to 8 players:
Alchemist, Spy, Gambler, Judge, Patron, Beggar, Necromancer, Puppet Master.
9 p: Sage  10 p: Princess 11 p: Witch 12 p: Cheat  13 p: Actress

“Let it roll!” scenario

From 6 to 8 players:
Alchemist, Fool, Gambler, Judge, Necromancer, Puppet Master, Bishop, Inquisitor.
9 p: Princess  10 p:  Courtesan 11 p: Cheat  12 p: Sage  13 p: Usurper.

“Strength in Unity” scenario

From 6 to 8 players:
Alchemist, Actress, Courtesan, Sage, Judge, Puppet Master, Peasant, Peasant.
9 p: Beggar  10 p: Princess  11 p: Inquisitor  12 p: Fool  13 p:  Cheat

“Ultimate Combo” scenario

From 6 to 8 players:
Alchemist, Actress, Inquisitor, Judge, Necromancer, Princess, Cheat, Usurper.
9 p: Gambler  10 p: Courtesan 11 p: Damned 12 p: Puppet Master  13 p: Patron

“Deadly Duel” scenario

2 players:
Bishop, Gambler, Judge, Damned, Queen, Sage.

“The Infernal Trio” scenario

3 players:
Alchemist, Bishop, Gambler, Judge, Queen, Sage.
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Overview & Contents

This expansion adds new Character cards which allow you
to refresh your games.

• 13 Character cards 
• 13 Character tokens 
• 1 Cemetery card 
• 1 rulebook
• 5 game aids

Setup

You can combine the characters from the expansion and those from the base 
game as you wish, while respecting the following rules:

• The Judge must always be present.
Note: You can choose to play without the Judge if roughly two thirds of the 
characters have the Coin Purse symbol(        ). This, however, creates much 
longer games.

• The Coin Purse icon indicates characters who bring money into the game. 
Roughly a third of the characters should bring money from the bank into 
the game.

• The X+ icon indicates the minimum number of players required for this 
character to be used in a game.

• The Courtesan can only be used if at least a third of the characters in the 
game are female.

• When the Necromancer is in play, the unused characters must be shuffled 
and placed face-down under the Cemetery card. You can choose the cards 
you want to place under the Cemetery. We advise you, however, not to put 
the Damned in it if you have less than 8 players.

• In games with more than five players, you can choose to add one or two 
cards to the middle of the table, as in games with 4 or 5 players. In that 
situation, you can use any of the characters from the game.
Clarification: the cards in the middle of the table are not considered to be 
players, and can therefore not be victims of the Princess or the Usurper.

Ïðåäëàãàåìûå íàáîðû

Классический сценарий
от 6 до 8 игроков: 
Алхимик, Шпион, Игрок, Судья, Патрон, Нищенка, Некромант, 
Мастер Марионеток. 9-й: Мудрец  10-й: Принцесса 11-й: Ведьма
12-й: Шулер 13-й: Актриса
“Пусть повертятся!” 
от 6 до 8 игроков: 
Алхимик, Шут, Игрок, Судья, Некромант, Мастер 
Марионеток, Епископ, Инквизитор. 9-й: Принцесса
10-й:  Куртизанка 11-й: Шулер 12-й: Мудрец 13-й: Узурпатор.

“Сила в Единстве” 

от 6 до 8 игроков:
Алхимик, Актриса, Куртизанка, Мудрец, Судья, Мастер 
Марионеток, Крестьянин, Крестьянин. 9-й: Нищенка
10-й: Принцесса 11-й: Инквизитор 12-й: Шут 13-й:  Шулер

“Идеальная Комбинация”  
от 6 до 8 игроков:
Алхимик, Актриса, Инквизитор, Судья, Некромант, 
Принцесса, Шулер, Узурпатор. 9-й: Игрок 10-й: Куртизанка 
11-й: Проклятый 12-й: Мастер Марионеток  13-й: Патрон

“Смертельная схватка” 
2 игрока:
Епископ, Игрок, Судья, Проклятый, Королева, Мудрец.

“Дьявольское трио” 
3 игрока:
Алхимик, Епископ, Игрок, Судья, Королева, Мудрец.
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The Gambler takes 3 coins from the bank and hides 1, 2, or 3 of them in her fist. 
She then chooses another player who must guess the number of coins.
If the player guesses correctly, that player wins the coins. If the player gets it 
wrong, the Gambler wins them. Any remaining coins are returned to the bank.

The Puppet Master chooses two players and takes a gold coin from each.
The two chosen players must get up and switch places.
Their Character cards and their fortunes remain in place.

The Damned cannot be announced.
If revealed, the player is immediately eliminated from the game
and the Damned is removed from the game.
Special Situation:
• If the Damned is revealed by the Usurper, the Courtesan,

or the Inquisitor, the player who caused the Damned to be revealed is eliminated.
The eliminated player then gives their character to the player who had the Damned,
and the Damned card is removed from the game. 

• If the Princess chooses the Damned, the power of the Damned is not applied.
• If the Necromancer reveals the Damned, the Necromancer is eliminated.

Алхимик выбирает направление (лево или право), все 
игроки передают свой капитал следующему игроку в этом 
направлении.

Актриса использует способности последнего активного 
перснажа,   словно она им является
Особые случаи: 
•  Если Актриса использует способность Крестьянина, и другие Крестьяне 
открыты, Актриса и Крестьяне, каждый, получают по 2 золотых.
Однако, Крестьяне должны уплотить штраф, так как не являются 
Актрисой.
•  Если активный игрок сыграл Некромантом или Узурпатором, копируются 
способности их жертвы, другие карты не вскрываются.
•  Актриса никогда не использует способности Проклятого

Игрок справа от Куртизанки вскрывает свою карту. 
Если персонаж мужчина, то он платит Куртизанке 3 золотых
Пояснение: Куртизанка может участвовать в партии, если хотя бы треть 
персонажей в игре - женщины. В случае трудностей с определением пола, 
смотрите игровые подсказки (для игроков дополнения) и этот список (для 
персонажей базовой берсии):

♀ : Королева,  Шпион,  Ведьма,  Вдова.
♂: Король, Шут, Епископ, Шулер, Судья, Вор, Крестьянин, 
Инквизитор.

Ñïîñîáíîñòè owers

Àëõèìèê

Àêòðèñà 8+   

Êóðòèçàíêà 8+
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Игрок берет 3 монеты из банка и прячет 1, 2 или 3 из них в 
своем кулаке. Затем она выбирает другого игрока, который 
должен догататься сколько их там.
Если игрок угадывает, он забирает монеты. Если же нет, она 
оставляет их себе. Оставшиеся монеты возвращаются в банк.

Мастер Марионеток выбирает двух игроков и забирает по 
одному золотому от каждого. Выбранные игроки должны 
встать и поменяться местами. 
Их персонаж и их капитал остается там где лежал.

Проклятый не может быть назван. 
Если его карта вскрывается, игрок немедленно удаляется из игры 
как и карта этого персонажа.
Особые случаи: 
•  Если проклятый вскрыт Урурпатором, Куртизанкой или 
Инквизитором, игрок решивший вскрыть его карту удаляется.
Удаленный игрок отдает своеего персонажа тому кто владел 
Проклятым, и карта Проклятого выходит из игры.
•  Если Принцесса выбрала Проклятого, способности Проклятого 
не примененяются. 
• Если Некромант вскрыл Проклятого, некромант удаляется из 
игры

The Alchemist chooses a direction (left or right),
then all players hand their fortune to the player next to them in that direction.

The Actress uses the power of the last character to have been played,
as though it was her own.
Special Case:
• If the Actress uses the power of the Peasant and other Peasants are revealed, the 

Actress and the Peasant(s) each gain 2 gold coins.
However, the Peasants must pay the fine, as they are not the Actress.

• If a player has played the Necromancer or the Usurper, it’s that character who is copied, 
and not the card revealed by the Necromancer or the one chosen by the Usurper.

• The Actress never uses the power of the Damned.

The player to the right of the Courtesan reveals their card.
If it’s a male character, they give three gold coins to the Courtesan.
Clarification: The Courtesan can only be used if at least a third of the characters
in the game are female.
In case of doubt on the gender, consult the game aid (for the expansion characters)
and this list (for the base characters):

♀ : Queen, Spy, Witch, Widow.
♂: King, Fool, Bishop, Cheat, Judge, Thief, Peasant, Inquisitor.

Char Ïåðñîíàæåé

Èãðîê  

Ìàñòåð Ìàðèîíåòîê 6+

Ïðîêëÿòûé 8+
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The Necromancer reveals the top card of the Cemetery
and immediately uses its power.
It then returns the character’s card to the bottom of the Cemetery deck.
Special Situation: If the Necromancer reveals the Damned, the Necromancer is 
eliminated. 
Cemetery Contents: You can choose the cards you want to make up the Cemetery.
We do, however, suggest you do not put it the Damned if you have less than 8 players.

The Princess gets 2 gold coins from the bank.
She then chooses a player who must show their Character card
to the other players, without looking at it themselves.
Special Situation: if the chosen player reveals the Damned,
the power of the Damned is not applied.

The Sage gets 1 gold coin from the bank and looks at the cards
of two other players of his choice.
If you’re playing with cards in the middle of the table, they can be selected by the Sage.

Патрон получает 3 золотые монеты из банка, игроки сидящие 
рядом с ним также получают по 1 золотому из банка.

Нищенка требует по одному золотому от каждого игрока слева 
от себя по часовой стрелке в свой черед. 
Если игрок богаче Нищенки, то он обязан жать ей один. 
Пример : Вокруг стола сидят, по часовой стрелке, Антон (4 монеты), 
Вика (8 монет), Дима (11 монет), Паша (11 монет), Олег (7 монет) 
and Алена (9 монет). 

Антон объявляет что он Нищенка и никто ему не возразил. Вика, Дима, и 
Паша, каждый отдают ему по золотому в свой черед. Олег ничего не дает 
Антону, т.к. теперь у него 7 монет. 
Круг продолжается и Алена тоже дает Антону монету.

Медвежий Укротитель эьто пустая карта, позволяющая 
Вам придумать свои собственные способности для своих 
игр. 

Антон

Паша

ОлегАлена

Вика Дима

Ïàòðîí  

Íèùåíêà

Ìåäâåæèé Óêðîòèòåëü 

Necromancer  

6



Некромант вскрывает верхнюю карту Кладбища и немедленно 
использует ее способности. 
Затем он возвращает карту этого персонажа под низ колоды 
Кладбища.
Особая ситуация: Если Некромант вскрыл Проклятого, то Некромант 
покидает игру. 
Состав Кладбища: Вы можете выбрать какие карты будут помещены под 
Кладбище. Мы советуем, тем не менее, не помещать туда Проклятого, если в 
партии менее 8 игроков.

Принцесса получает 2 золотых из банка. 
Затем она выбирает игрока, который должен показать карту 
своего Персонажа всем остальным игрокам, при этом сам на 
нее не смотрит. 
Особая ситуация: если игрок вскрыл Проклятого, пособности 
Проклятого не примененяются.

Мудрец получает 1 золотой из банка и смотрит на карты 
двух игроков по своему выбору.
Если вы играете с картами в середине стола, Мудрец может выбрать их 
своей целью.

Ìóäðåö 8+ 

Íåêðîìàíò  

Ïðèíöåññà 6+ 
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Узурпатор выбирает игрока и пытается угадать его Персонажа. 
Карта этого игрока вскрывается. Если это персонаж, названный 
Узурпатором, Узурпатор использует его способности, как если 
бы он им являлся.
 Пояснение: 
•  Если Узурпатор открывает карту игрока слева от себя, 
этому игроку придется, в свой ход, выбпрать действие "поменять - или 
не поменять - свою карту". 
• Узурпатор не может выбрать своей целью игрока, который недавно
показывал свою карту, в случае когда его притворство за Узурпатора было 
раскрыто.

Ñîçäàòåëè èãðû
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