
Криббедж 
  

Количество колод: 1 

Количество карт в колоде: 52 

Количество игроков: 2 - 4 

Старшинство карт: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, В, Д, К, Т. 

Цель игры: набрать первым 61 или более очков. 

Правила игры. Криббедж это старинная английская игра, которая появилась в 

Великобритании в начале XVI века и получившая широкое распространение в 

США с первыми поселенцами. На сегодняшний день Криббедж очень известная 

игра во всем мире, которая имеет множество разновидностей. Правила игры 

следующие. Игра состоит из двух этапов игры. 

1 этап. Сдатчик определяется жребием. Колода тщательно тасуется, снимается 

игроком слева от сдатчика и каждому игроку сдается по 6 карт. После этого 

каждый игрок сбрасывает на стол две любые свои карты. 4 карты из них 

образуют так называемый криб. Затем игрок слева от сдатчика снимает часть не 

розданных карт и кладет их под низ колоды, после чего открывает верхнюю 

карту, которая будет стартовой картой и предназначена для второго этапа игры. 

После этого игроки, начиная слева от сдатчика, выкладывают на стол перед 

собой по одной карте, пытаясь получить очки за комбинации, которые 

образуются из карт соперников. Розыгрыш идет до тех пор, пока сумма очков на 

столе не достигнет 31 очка, после чего розыгрыш заканчивается. В розыгрыше 

сумма очков не может превышать 31 очко. Если один из игроков не может 

добавить карту, не превышая 31 очко, то он объявляет "проход", то есть говорит 

"мимо" и его противник получает одно очко. Стоимость карт в очках: туз - одно 

очко; фигуры и 10 - 10 очков; все остальные карты по своему номиналу. 

 

Очки, начисляемые в розыгрыше 
  

За пару - 2 очка, если выложена карта того же значения, что и раньше, 

например, дама на даму, пятерка на пятерку и т.д. 

За королевскую пару - 6 очков, если выложена третья карта того же значения, 

что и предыдущие две, например, к двум дамам третья дама, к двум пятеркам 

третья пятерка и т.д. 

За двойную королевскую пару - 8 очков, если выложена четвертая карта того же 

значения, что и 3 предыдущие, например, к трем тройкам четвертая четверка, к 

трем пятеркам четвертая пятерка. 

За секвенс - количество очков равно числу карт в секвенсе, если выложить 

карту, которая вместе с лежащими образует непрерывную серию из трех, 

четырех, пяти или шести карт. 

За 15 - 2 очка, очки начисляются за последнюю карту, которая в сумме с 

выложенными ранее дает 15 очков. 

За 31 - 2 очка, очки начисляются за последнюю карту, которая в сумме с ранее 

выложенными дает 31 очко. 

За последнюю карту - 1 очко. 

Розыгрыш заканчивается в момент достижения 31 очка или, когда оба игрока 



сказали: "Дальше!", то есть игроки не смогут выложить больше ни одной карты. 

  

2 этап игры. Второй этап игры начинает игрок слева от сдатчика. Здесь 

принимают участие карты, которые игрок выкладывает на стол, это карты 

которые остались вместе со стартовой картой, всего у игрока 4 карты. Игрок 

получает очки за комбинации, за масть, получает премию. 

За комбинации. Игрок получает очки, за 15, как и при розыгрыше, 2 очка за 

каждое сочетание из двух и более карт, которые дают в сумме 15 очков. Игрок 

получает очки за пары, королевские пары, двойные королевские пары и 

секвенсы, как и в розыгрыше, за каждое из возможных сочетаний. 

За масть. Очки начисляются: за 3 карты одной масти - 3 очка; за 4 карты одной 

масти - 4 очка; за масть в крибе - при условии, если 5 карт (4 в крибе и 

стартовая) одной масти - 5 очков. 

Премии. Премиальные очки начисляются: перед сдачей карты, противник 

сдающего пишет себе 3 очка; если стартовая карта оказалась валетом, то 

сдатчик получает 2 очка; если на руках или в крибе найдется валет, который 

совпадает по масти со стартовой картой, то владелец этих карт получает одно 

очко в показе. 

Игра кончается в том случае, когда любой игрок наберет 61 очко и более.  

 

Криббедж на шести или семи картах 
  

Игра играется по правилам традиционного криббеджа за некоторыми 

исключениями. При шестикарточном криббедже каждый игрок получает по 6 

карт и игра идет до 121 очка. При семикарточном криббедже каждый игрок 

получает по 7 карт и игра идет до 181 очка. Соперник сдатчика не получает трех 

очков компенсации. Розыгрыш идет до момента выкладывания всех карт на 

стол. Когда оба игрока говорят: "Дальше!", тот игрок, которому принадлежит 

ход, начинает следующий цикл снова до 61 очка или до 91 очка соответственно. 

При семикарточном криббедже возможны 3 цикла розыгрыша.  

 

Криббедж с торгами 
  

Играется по правилам традиционного криббеджа за некоторыми исключениями. 

Каждый игрок получает по 6 карт и игра идет до 121 очка. Криб не достается 

автоматически сдатчику, а будет принадлежать тому игроку, который выторгует 

его у соперника. Торговлю начинает игрок слева от сдатчика с одного пункта за 

криб. Выигрывает торговлю тот игрок, который предложит больше очков, 

которые потом вычитаются из его записи. После этого игрок начинает 

розыгрыш и первым приступает к расчету и показу своей руки и криба.  

 

Криббедж втроем 
  

Играется по правилам традиционного криббеджа за некоторыми исключениями. 

Каждый игрок получает по 5 карт. В криб сбрасывается по одной карте.  



 

Криббедж вчетвером 
  

Игра играется по правилам традиционного криббеджа за некоторыми 

исключениями. Каждый игрок получает 5 или 6 карт. Игроки играют пара на 

пару. Партнеры сидят один напротив другого. Разговаривать друг с другом 

нельзя. Каждый игрок сбрасывает в криб только по одной карте. Очки 

записываются на общий счет партнеров. Игра идет до 121 очка. Розыгрыш идет 

до 61 очка.  

 

Криббедж парный 
  

Игра играется по правилам традиционного криббеджа, только игроки, который 

сидят напротив друг друга образуют пары и играют одна пара против другой 

пары. Очки пары суммируются. 

  

Примечание. В правилах криббеджа возможны изменения по договоренностям 

между игроками. Так можно играть в криббедж-поддавки. Первый игрок, 

который наберет 121 очко, проигрывает. Существует и криббедж с "зеванием". 

Тот игрок, который не зачислил себе очки за комбинацию карт, то есть 

прозевал, теряет их, и тот игрок, который заметил это, может присвоить себе 

очки прозевавшего. 
 


