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settİng up the game

Возьмите столько тайлов территорий, сколько 
игроков, затем добавьте 2 дополнительных 
тайла и поместите их в середине стола, чтобы 
все они были соединены. Вы можете создать 
разные настройки для каждой игры. Уберите 
неиспользуемые тайлы в коробку.

Разместите случайный фонтан на каждое 
указанное место. Положите неиспользуемые 
фонтаны обратно в коробку.

Разместите на каждом скальном месте 
драгоценный камень соответствующего цвета.

Разместите все оставшиеся драгоценные камни 
рядом с игровой зоной, в пределах легкой 
досягаемости игроков.
 Разместите планшет-ковёр рядом с игровой 
зоной, в пределах легкой досягаемости игроков.

Случайным образом разместить 6 тайлов чаш 
на 6 местах планшета-ковра.

На каждой чаше сформируйте случайную 
стопку из 6 базовых тайлов растительности 
указанной формы, лицом вниз. Затем накройте 
каждую стопку соответствующей стартовым 
тайлом, лицом вверх.
(подготовка 2 игрока: удалите 2 нижних тайла 
каждой стопки: подготовка 3 игрока: удалите 
нижний тайл каждой стопки).
Поместите жетоны цветов на планшет-ковёр.

Перемешайте все 26 карт деревьев, чтобы 
сформировать стопку, лицом вниз. Вытяните 
первые 5 карт и поместите их лицом вверх 
рядом со стопкой. Поместите дерево на каждую 
из этих карт и оставьте остальные рядом со 
стопкой.

Раздайте случайным обазом 1 игровой планшет каждому 
игроку; убедитесь, что один из них помечен символом 
"Первого игрока" (слева внизу).

Каждый игрок берет 4 помощников, соответствующих 
цвету его игрового планшета. Каждый игрок держит 
перед собой 2 помощников (на игровом планшете) и 
помещает 2 других в середине планшета-ковра. Каждый 
игрок получает 1 фиолетовый драгоценный камень и 
помещает его в свой запас (перед собой). Первый игрок 
получает также лейку.

Держите блокнот подсчёта под рукой.
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Пример 
подготовки 

для 2-х 
игроков
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skİlls

f Возьмите из общего 
запаса любые 2 
драгоценых камня.

A Финальный подсчёт: получите 
2 победных очка за каждое место 
"священные письмена", которое 
примыкает по крайней мере к 
одной клумбе, которую вы 
контролируете.

g Возьмите жетон 
цветка с 3 цветами из 
планшета-ковра и 
разместите этот жетон 
на любой  свободной 
травяной области.

Помните: на каждой 
клумбе может быть 
только 1 помощник.

b Получите следующие два 
преимущества:

С этого момента можно 
рассматривать любой 
значок помощника как 
значок навыка и наоборот.

В конце игры получите 
7 победных очков.

h Возьмите жетон 
цветка с 2 цветами 
из планшета-ковра и 
разместите этот 
жетон на любых двух 
соседних свободных 
травяных областях.

Помните: на каждой 
клумбе может быть 
только 1 помощник.

c Финальный подсчёт: получите 
победные очки за любой 
неиспользуемый драгоценый камень в 
вашем запасе.

1 победное очко за каждый 
белый камень
2 победных очка за каждый 
крсный камень
  3 победных очка за каждй 
фиолетовый камень

İ Получите следующие два 
преимущества:

Возьмите карту дерева среди 
доступных 5 и поместите ее лицом вверх 
перед собой вместе с вашими ранее 
приобретенными картами дерева. Это 
дерево еще не посажено, но вы 
зарезервировали его для будущего 
использования. Если вы не посадите его к 
концу игры, то оно не засчитывается к 
вашему финальному подсчёту (вы не 
набираете, не теряете никаких победных 
очков). Затем сразу же раскройте верхнюю 
карту стопки, чтобы было 5 доступных 
деревьев, и поместите дерево на эту карту.

Возьмите помощника вашего 
цвета из планшета-ковра и 
поместите его перед собой. Теперь у 
вас новый помощник.

j Получите следующие два 
преимущества:

Возьмите тайл растительности с 
верха любой стопки и поместите его перед 
собой (откройте следующий). Вы 
зарезервировали этот тайл растительности 
для будущего использования. В любом 
будущем шаге "выбирите тайл 
растительности", вы можете решить не 
перемещать лейку и вместо нее поместить 
этот тайл. Если вы не поместили этот тайл 
к концу игры, он не даёт никаких 
победных очков.

Возьмите помощника вашего цвета 
из планшета-ковра и поместите его 
перед собой. Теперь у вас новый 
помощник.

d Финальный подсчёт: получите 2 
победных очка за каждое дерево, 
которое прилегает по крайней мере 
к одной клумбе, которую вы 
контролируете.

e Финальный подсчёт: 7 
победных очков за 
каждого неиспользуемого 
помощника перед вами.

Помните: Чтобы разблокировать навык из верхней строки, 
сначала необходимо завершить связанный навык из нижней 
строки. Для вашего удобства нарисованы дороги (например, 
если вы хотите разблокировать навык c, вы должны 
разблокировать навык h).


