® Fast-Dealing Property Trading Game ¢

MONOPOLY

BIv

AIM OF THE GAME

Buy properties at auction and be
the first player to complete three
property sets!

SET IT UP!
1 Shuffle the property cards,

and place the pile

facedown here.

Shuffle the money and
action cards into one deck.

Then deal five cards to
each player.

Place the rest of the deck
here as a draw pile.
Leave room here for a
discard pile.

Note: If you didn’t get any
money cards, discard your
hand and draw five new cards!

PLAY!

How to win
Be the first I

player to

complete three |

property sets!

Sets are complete when you have
every matching card in the set.

This game is played in rounds,
with players taking turns to
host an auction.

The youngest player hosts
the first auction.

When it’s your turn to host
an auction:

1. All players draw one card.

2. You may play action cards,
if you have any — play as
many as you like. See ACTION
CARDS. Any player may play a
Nope! card at any time.

3. Turn over the top property
card and auction it!

F1699

@32 Action Cards @32 kapThl
neiicTena G 32 akcione kartice
GD 32 akeijskih kart @32 akcijske
kartice W) 32 ricibas kartis @32
veiksmo kortos @D 32 tegevuskaarti

@50 Money Cards @50 kapT
neHer GO50 novéanih kartica
@50 denarnih kart G50
novéanicav 50 naudas kartis
@50 pinigy korty @50 rahakaarti

To auction:

a. All players, at the same
time, secretly choose as
many money cards from
their hand as they want.
Any player may decide
not to bid.

b. When all players are
ready, shout: ‘1,2, 3,
BID!" All players then
place their money cards
face up in front of them
for all to see.

. The player who bid the
most money takes the
property card and places
it faceup in front of them.
That player places their
money cards in the
discard pile.

Was there a tie?

If more than one player bids the
same amount of money, all those
players may raise their bids with
more money cards until there is
a clear winner. If any players are
still tied, the auction ends and
nobody wins. All players take
back their money cards. Place
the drawn property card at the
bottom of the property card pile.

No one wants to bid?
If nobody bids, place that property
card at the bottom of the property
card pile.
d. Players who did not win

the auction take back

their money cards.

Now the player to your
left takes their turn to
host an auction!

TIPS FOR BIDDING AND

COLLECTING SETS

o Some property sets need more cards
than others. The number in the corner |5l
of the card matches the number of The light biue set needs
cards you need to complete that set. three cards to be complete.

o There are enough property cards for you
to make one complete set in each colour.
For example, the light blue set needs three
cards to be complete, and there are only
three light blue property cards. But since
Wild! cards count as any one property, you
could make two complete sets in the same
colour, as shown above, or two players
might have property sets in the same
colour! Bid and buy wisely!

o There’s no limit to the number of cards you
can have in your hand.

 You may make deals with other players to trade properties at
any time.

o If the draw pile runs out, shuffle the discard pile, place it face
down and use that as the draw pile.

THE END OF THE GAME
The game ends when one player has three complete property
sets. That player wins!

ACTION CARDS

Play as many of these as you like when it’s your turn to host an auction!
After you use an action card, place it in the discard pile.

Wild!

Wild! cards

count as any one
property in any set!
Once you place
aWild! card ina
set, you cannot
move it. However, Wild! cards can
be stolen if not part of a complete
set, or cancelled immediately with
a Nope! card. You cannot make a
complete set with only Wild! cards.

Draw 2!

Draw two cards.

Steal!

Steal any one
property—including
Wilds—from
another player. You
may not choose a

property that is part
of a complete set.

Nope!

Cancel any action
card that is played,
including other
Nope! cards and

X} Wild! cards. Place

cancelled action
cards in the discard pile. Nope!
cards may be played by any player
at any time.

A QUICK GUIDE FOR
HOW TO PLAY!

Players take turns
to host an auction!

On your turn:

1.
2.

All players draw one card.

If you have action cards, play as
many as you want.

. Turn over the top property card

and auction it!

To auction:

All players secretly choose how
much to bid.

When players are ready,

shout: 1, 2, 3, BIDY

Players then place their money
cards face up on the table.

The highest bidder takes the drawn
property card and places it face up
in front of them!

The first player to complete
three property sets wins!

KPATKOE PYKOBOJCTBO
Mo UrPE!
Wrpoku no oyepepm

KAPTbI IEACTBUA

Korfia HacTaHeT Ballia 04epefib MPOBOAUTD ayKLIVIOH, pasbirpaiiTe
CTONbKO KapT JMCTBIS, CKONbKO X0TuTe! Mcnonb3oBas KapTy AeicTBus,

MpoBEZEHIE ayKLVOHa: COBETbI: KAK AENATb CTABKU
W COBUPATb HABOPbI

B HeKOTOpbIX Habopax HEABKAMOCTH

Hnyba?
Ecnn urpoku noctasunm

@ LIENb UrPbI

ToKynaiiTe HeABIKMMOCTb Ha ayKLWOHE
11 coGepuTe TP HaBopa HemBKUMOCTH

UrPA

Kak
BbIUrpaThb

a. Bce Urpokv ofHOBpEMEHHO
11 B TavHe 0T apyrux 6epyt

PaHbLLE OCTaJIbHbIX MrPOKOB!

NoAroTOBKA K UTPE

MepemeLuiaiite KapTbl

1 HEABVXNUMOCTU 1 NONOXUTE

Kooy cofia NMLEBON
CTOPOHOM BHY3.

lepemeLualiTe KapTbl AeHer
11 KapTbl JIEACTBUS B OHON

Konoze. 3atem paspante

OcTanbHyI0 YacTb KONoAb!
NoNoXwuTe CroAa: Urpoku

COPOLLEHHDIX KapT.

Mpumeyanne. Ecnn bl He
NONYYNIN KapTbl IEHET,
c6pocsTe BCe KapTbl 1
BbITAHUTE NATb HOBbIX KapT!

@D CILJ IGRE

Kupuj posede na aukcijama i budi
prvi igrac koji ce imate tri puna
kompleta poseda!

PRIPREMI IGRU!

| Promesaj kartice poseda
i postavi ih ovde licem
nadole.

PromesSaj novcane i akcione

kartice u istom Spilu.

Zatim podeli po pet kartica
svakom igracu.

kao Spil za izvlaCenje.

Ovde ostavi prostor za
gomilu za bacanje.

BCEM UrpoKam Mo nATb KapTt.

6YAyT TAHYTb U3 HEEe KapTbl.
OcTasbTe 306Ch MECTO AA

Preostale kartice stavi ovde

Ne zaboravi da ako ne dobije$
nijednu novéanu karticu,
bacas svoje kartice i izvlaci§
pet novih!

G&D CILJ IGRE
Kupuj posesti na drazbi in prvi zberi
tri celovite komplete posesti!

PRIPRAVA!

1 Premesaj lastniSke karte in
postavi komplet na to mesto
s sprednjo stranjo navzdol.

PremeSaj denarne in

akcijske karte v en komplet.

Nato vsakemu igralcu
razdeli pet kart.

Ostale karte postavi na to

za kup odvrZenih kart.

mesto kot kup za vieko kart.
Na tem mestu pusti prostor

Opomba: Ce nisi dobil nobene
denarne karte, zavrzi vse karte

iz roke in povleci pet novih kart.

lo6expaer

nepBbIi L

UrpoK, Co6paBLLIMA TpU HaBopa
HeapwkumocTi! Habop cuuTaetcs
CO6PaHHbIM, ECIN Y UFPOKA ECTh
BCE KapTbl M3 JaHHOrO Habopa.

Wrpa naet no Kpyry, U Urpoku

no 04Yepean NPoBOASAT

AYKLMOH.

MepBbif ayKLMOH NPOBOANT

Camblil MAAALINIA UTPOK.

Koraa no Bac powna oyepeab

NpPOBECTH aYKLWOH:

1. Bce MrpoKm TAHYT N0 0fHO
Kapte.

2. Bbl MOXeTe pa3birpatbh
KapTbl AEHCTBUS, ECNN OHN Y
BaC eCTb. Pasbirpalite CTOMbKO,
CKOMbKO XoTUTE. CM. pasgen
«KAPTbI JIEVICTBISE. Kaxapiit
UrPOK MOXKET Pasbirparb KapTy
«Het!» B NGO MOMEHT.

3. MepeBepHMTE BEPXHIOK KapTy
HEABVXMMOCTH U BbICTaBbTE
ee Ha ayKuuoH!

IGRAJ!

Kako do

pobede

Budi prvi

igrac koji ce [

sakupiti tri puna

kompleta poseda! Komplet je pun
kada posedujes sve kartice iz
kompleta iste boje.

Ova igra se igra u rundama
u kojima igraci na smenu
prireduju aukcije.

Prvu aukciju organizuje
najmladi igrac.

Kada dode tvoj red da

priredis$ aukciju:

1. Svi igraci izvlace jednu karticu.

2. Mozes da iskoristi§ akcione
kartice ako ih imas. Moze$ da
iskoristi§ koliko god akcionih
kartica Zeli$. Pogledaj AKCIONE
KARTICE. Svaki igrac u bilo kom
trenutku moZe da odigra karticu
,Ne moze!”.

3. Okreni gornju karticu poseda
i zapocni aukciju!

IGRA!

Kako

zmagati

Prvi zberi

tri celovite

komplete

posesti! Kompleti so celoviti, ko
imas vse karte iz enega kompleta.

Igranje poteka v rundah,
kjer igralci drug za drugim
prevzemajo vodenje drazbe.

Prvo drazbo vodi najmlajsi
igralec.

Ko bos na vrsti za vodenje

drazbe:

1. Vsi igralci povlecejo eno
karto.

2. Odigras lahko akcijske karte,
¢e jih imas. Odigraj jih toliko,
kot ZeliS. Glej AKCIJSKE KARTE.
Vsak igralec lahko kadarkoli
odigra karto PREKLICI.

3. Obrni zgornjo lastnisko karto
in zacni drazbo zanjo!

13 KapT B PYKE CTONbKO
KapT JIEHEr, CKOMbKO XOTT.
Jlto60oi MrpoK MOXeT

0TKA3aThCsl Ie1aTb CTaBKY.

0. Korzia BCe urpoku 6yayt
TOTOBbI, FPOMKO CKXMTE:
«Pa3, aga, Tpu, CTABKA!»
3aTeM BCE UrpoKm KnapyT
nepe, co6oi CBON KapTl
[IIeHer NULIEBOI CTOPOHON
BBEPX TaK, 4T06bI BCE WX
MOTJIN BUEETD.

. VIrpok, nocTaBmBLLMiA
60n1blLe fieHer, 3a6upaeT
KapTy HeOBYKVMOCTI 1
Knagert ee nepes co6oi
TNLLEBOI CTOPOHOI BBEPX.
3TOT UrpoK KNageT cBou
KapTbl AEHeEr B KONOAY ANst
COPOLLEHHbIX KapT.

Za aukciju:

a) Svi igraci istovremeno
tajno biraju koliko
novéanih kartica iz svog
$pila Zele da ponude.
Svako od igra¢a moze da
odluci da ne da ponudu.

b) Kada svi igraci budu
spremni, odbroj glasno 3,
2,1, AUKCIJA! Zatim svi
igradi ispred sebe stavljaju
novcane kartice okrenute
licem nagore tako da ih
svi vide.

c) lgrac koji je ponudio
najvise novca uzima
karticu poseda i stavlja je
ispred sebe okrenutu licem
nagore. Taj igra¢ stavlja
svoje novcane kartice na
gomilu za bacanje.

Potek drazbe:

a. Visi igralci istocasno na
skrivaj izberejo toliko
denarnih kart iz roke, kot
Zelijo. Vsak igralec se lahko
odlo¢i, da ne bo sodeloval
na drazbi.

b. Ko so vsi igralci
pripravljeni, na glas izreci
1,2, 3, DRAZBA! Visi igralci
nato pred sebe postavijo
denarne karte s sprednjo
stranjo navzgor, da so
vsem vidne.

c. Igralec, ki je na drazbi
ponudil najve¢ denara,
vzame lastnisko karto in
jo postavi pred sebe s
sprednjo stranjo navzgor.
Porabljene denarne karte
postavi na kup odvrzenih

OfIVHAKOBYIO CYMMY [iEHET, OHY
MOTYT MOJHATH CBOY CTaBKM,
[100aBVB LONONHUTENbHbIE
KapTbl iHer, noka He GyaeT
onpegeneH nobeauTens.

Ecnu BCE paBHO Huubs,
AYKLWVIOH 3aKaH4uBaeTcs, 1
HUKTO He nobexnaert. Bee
WUrpoKI 3a6KpaIoT CBOM KapTbl
JeHer. MonoxwTe 3ty KapTy
HEefIBVKUMOCTY NOZ HU3
KONObl KapT HEABYKUMOCTHA.

HukTo He xoyet
Aenatb CTaBKy?

Ecnu HuKTO He penaet
CTaBKY, NONOXMTE 3Ty KapTy
HEABWKNMOCTW NOJ, HA3
KO0NOoAbl KapT HEABMXNMOCTH.

r. Irpoku, KoTopble He
no6eaunmn Ha ayKLuoHe,
3a61patoT CBOM KapTbl JEHer.

Tenepb ayKuuoH
NPOBOAUT UFPOK
cneBa ot Bac!

Da li moZe da bude
nereseno?

Ako viSe igraca ponudi isti

iznos novca, ti igraci mogu da
povecavaju svoje ponude dok
neko ne da najvecu ponudu. Ako
do kraja ostane nereseno, aukcija
se zavr$ava i niko nije pobedio.
Svi igraci vracaju novac u svoje
Spilove. Kartica poseda se vraca
na dno Spila kartica poseda.

Sta ako niko ne zeli da
da ponudu?

Ako niko ne Zeli da da ponudu,
kartica poseda se vraca na dno
Spila kartica poseda.

d) Igraci koji nisu pobedili na
aukciji zadrzavaju svoje
novcane kartice.

Sada je prvi igrac
sleva na redu da
priredi aukciju!

Ali je neodloceno?

Ce veg igralcev ponudi enako
kolicino denarja, lahko vsak od
teh igralcev zviSuje ponudbo,
dokler je eden od njih ne osvoji.
Ce Se vedno ponudijo isto koli¢ino
denarja, se drazba konca in nihce
ne zmaga. Vsi igralci vrnejo svoje
denarne karte v roko. Lastnisko
karto postavi na dno kupa
lastniSkih kart.

Nihce ne Zeli sodelovati
na drazhi?
Ce nihée ne sodeluje na drazbi,

to lastniSko karto postavi na dno
kupa lastniskih kart.

d. Igralci, ki niso zmagali na
drazbi, lahko vrnejo svoje
denarne karte v roko.

Igralec na tvoji levi je
nato na vrsti za vodenje
drazbe!

60onbLue KapT, Y4em B apyrux. Lindpa
Yy KapTbl NOKA3bIBAET, CKObKO BCEr0

Y106b! co6patb rony6oin
HY)XXHO KapT, 4T06bl c06paTh Habop. 4 v

Habop, HYXXHO TPU KapTbl.
© B urpe eCcTb J0CTATOYHO KapT HEABVKMMOCTH,
4T06bI COBPATH OAVH NONHbIN HAB0P KXo

LgeTa. Hanpumep, ans rony6oro Ha6opa
HY)HO TPM KapTbl, 1 B UTPe ECTb BCETO

TP rony6ble KapTbl HeABMKUMOCTH. Ho
MOCKO/bKY KapTbl «Clopnpmal» cuuTatoTes
KapTamu HeZBIKUMOCTH, OMH UTPOK MOXET
c06path ABa NofHbIX Ha60Pa 0AMHAKOBOIO
LiBETA, KaK MOKA3aHO HA PUCYHKe, UK fiBa
Pa3HbIX UrpoKa MOryT CO6PaTb NOMHbIE
Habopbl 0AMHAKOBOrO LiBeTa! [lenaiite cTaBKM
11 COBEPLUAITE MOKYMKM C ymom!

© KonuyecTBo KapT B PyKe Y UrpoKa He OrpaHuyeHo.

© B 111060/ MOMEHT MOXHO 3aK/i04aTh CAGNKA C APYTMUA ATPOKaMiA
JAnsl 0GMeHa HEJBVKMMOCTbIO.

o Ecnn 3akoHuunach Konoga, u3 KOTOpOI;I WIPOKKN TAHYT KapTbl,
nepemeLLanTe COPOLUEHHbIE KAPTbI, MONOXMTE MX JILLEBOI
CTOpOHOVI BHU3 1 VICHOHbSyI?ITe B KQYECTBE TaKOW KOMOZbI.

KOHEL| UTPbl
Wrpa 3aKaH4MBAETCS, KOFAA OLVMH U3 MTPOKOB COGPas TPY MOJHbIX
HaGopa HeABINKVIMOCTHA. JTOT UrpOK CTaHOBUTCS MoGeauTenem!

SAVETI ZA NADMETANJE |

SAKUPLJANJE KOMPLETA

o Neki kompleti poseda sastoje se iz vise
kartica od drugih. Broj u uglu kartice
oznacava ukupan broj kartica koje je S

" vetloplavi komplet zahteva
potrebno sakupiti za ceo komplet. sakupljanje tri Kartice.

 Ima dovoljno kartica poseda za sakupljanje
punih kompleta u svim bojama. Na primer,
svetloplavi komplet zahteva sakupljanje
tri kartice i postoje samo tri svetloplave
kartice poseda. Ali posto kartice ,Dzoker!”
menjaju bilo koji posed, moguce je
sastaviti dva puna kompleta iste boje, kao
$to je prikazano, ili dva igraca mogu da
imaju komplete poseda iste boje! Mudro se
nadmedi i kupuj!

o Broj kartica koje igra¢ moze da ima u ruci
nije ogranicen.

o U svakom trenutku moZes da trgujes$ posedima sa drugim
igraima.
o Ako se izvuku sve kartice iz Spila za izvlacenje, promeSajte

gomilu za bacanje, stavite je licem nadole i koristite kao Spil za
izvlacenje.

KRAJ IGRE
Igra se zavrSava kada jedan igra¢ sakupi tri puna kompleta
poseda. Taj igrac je pobednik!

NAMIGI ZA VISANJE PONUDB
IN ZBIRANJE KOMPLETOV
* Za nekatere komplete posesti potrebujes
vet Kart kot za druge. Stevilka v kotu |
Karte ti pove, koliko kart potrebujes, da g celovit komplet

zberes celovit komplet. svetlomodrih kart potrebuje$
tri Karte.
o Na voljo je dovolj lastniSkih kart, da zbere$

celovit komplet v vsaki barvi. Za celovit
komplet svetlomodrih kart na primer
potrebuje$ tri karte in v igri so samo tri
svetlomodre lastniske karte. Ker pa JOKERJI
lahko nadomestijo katerokoli posest, lahko
sestavi$ dva celovita kompleta v enaki barv,
kot je prikazano. Prav tako imata lahko

dva razlicna igralca komplet posesti v isti
barvi! Pametno viSaj ceno na drazbi in kupuj
posesti!

o Ni omejitve Stevila kart, ki jih lahko imas v roki.

o Kadarkoli se lahko z drugimi igralci dogovori§ za izmenjavo
posesti.

o (e zmanjka kart na kupu za vieko, premesaj kup zavrzenin kart,

ga postavi s sprednjo stranjo navzdol in ga uporabljaj kot kup
za vleko.

KONEC IGRE
Igra se konca, ko ima en igralec tri celovite komplete posesti.
Ta igralec zmaga!

MONOXMTE €€ B KOJOAY COPOLLEHHbIX KapT.

Cropnpus!

Kaptbl «Ctopnpus!»
MOXHO
WCNONb30BaTb

KaK OZHY KapTy
HEZBIKVIMOCT B
Nto6om Habope!
Henb3s 3a6patb kapty «Clopnpual»,
KOTOPYIO Y)Ke NONOXMIN B HAGOP.
0aHako KapTbl «Cropnpua!» MOXHO
YKPaCTb, EC/IN OHM He SBASIOTCS
4aCTbI0 MOSHOro Habopa. Takxe
MOXHO OTMEHUTb WX IBCTBYE C
MOMOLLbI0 KapTbl «HeT!». Henbast
COCTaBWTb MOHbIA HAB0P, COCTOALLMIA
TONbKO 13 KapT «Cropnpus!»,

22 TaHu 2!

BbiTsHUTE
JBe KapTbl.

AKCIONE KARTICE

Kpaxal!
REGE

Y Apyroro

Urpoka nobyto
HeABWKMMOCTb,
BKJNIOYas KapTbl
«Cropnpus!».
Henb3s 3a6patb HEABWKUMOCT,
KOTOpas ABASETCA YaCTb0 NONHOM0
Habopa.

X Her!

lo3songet
OTMEHUTb N06YI0
CbirpaHHyto
KapTy AencTBms,
X1 BKntovas gpyrve

KapTbl «Het!» 1
KapTbl «Clopnpua!». Monoxute
OTMEHEHHbIE KapTbl AEACTBIS B
Konogy cOpoLLeHHbIX KapT. KapTbl
«HeT!» MoXeT pasbirpatb No6oi
WUrPOK B NIt0GOI MOMEHT.

Kada dode tvoj red da priredi$ aukciju, moze$ da iskoristi$ koliko god
akcionih kartica Zeli§! Nakon Sto iskoristi$ akcionu karticu, stavi je na

gomilu za bacanje.

Dzoker!

DZoker! se ratuna
kao bilo koji posed u
bilo kom kompletu!
Kada karticu
DZoker! stavi$ u
neki komplet, ne
moze$ je viSe premeStati. Medutim,
kartice ,,DZoker!” se mogu ukrasti
ako nisu deo punog kompleta ili

se mogu momentalno ponistiti
karticom ,Ne moze!”. Ne moze

se sakupiti pun komplet samo iz
kartica ,,DZoker!”.

22 Vuci 2!
Uzmi dve kartice.

AKCIJSKE KARTE

Krada!

Ukradi bilo koji
posed — ukljucujuéi
i karticu Dzoker —
od bilo kog drugog
igraca. Ne moze$
ukrasti posed

koji je deo punog
kompleta.

Ne moze!

Ponistava dejstvo
odigranih akcionih
kartica, ukljuéujuci
druge kartice ,Ne
X ] moZe!” i ,DZoker”.
Ponistene akcione
kartice sakupljajte na gomili za
bacanje. Karticu ,Ne moze!” moZe
da odigra bilo koji igrac bilo kad.

Odigraj jih toliko, kot Zeli§, ko bo$ na vrsti za vodenje drazbe! Ko uporabi$
akcijsko karto, jo postavi na kup odvrZenih kart.

JOKER

JOKERJE lahko
uporabi$ namesto
katere koli posesti
v katerem koli
kompletu! Ko
JOKERJA postavi§
v komplet, ga ne sme$ odstraniti iz
njega. Vendar je JOKERJE mogoce
ukrasti, Ce ni del celovitega
kompleta ali takoj preklicani

s karto PREKLICI. Celovitega
kompleta ni mogoce sestaviti
samo z JOKERJI.

-2 POVLECI 2

Povleci dve karti.
L

UKRADI

Ukradi izbrano
posest drugega
igralca — vkljucno z
JOKERJI. Ne sme$
izbrati posesti, ki

je del celovitega
barvnega kompleta.

PREKLICI

Preklici katero
koli odigrano
akcijsko karto,
vkljuéno z drugimi
X] kartami PREKLICI
in JOKERJI.
Preklicane akcijske karte postavi
na kup odvrZenih kart. Kateri koli
igralec lahko kadarkoli odigra karto
PREKLICI.

NPOBOAST ayKLUWOH!
B cBo# x0A:

1.
2.

Bce UrpoKu TAHYT N0 0fHOM KapTe.
Ecnm y Bac ecTb KapTbl AeACTBYS,
pasbirpainTe ux B 106om
KOJIAYECTBE.

. MepeBepHuTe BEPXHIOI0 KapTy

HEABWXNMOCTH U BbICTaBbTE €€
Ha ayKLMOH!

NpoBepeHne ayKunoHa:

Bce urpoku TainHo BbI6UparoT,
CKONbKO MOCTABMTb.

Korza urpokm 6yzyT roToBbl, FPOMKO
cKkaxure: «Pa3, sa, Tpu, CTABKA!»
3aTem MrpoKuM KnagyT CBON KapTbl
[IIeHEr Ha CTOM JILLEBOI CTOPOHON
BBEpX.

rpoK, NpeanoxXuBLLKiA Camyio
BbICOKYIO LIEHY, 3a61paet Kapty
HEZBWKMMOCTM W KNAZET ee nepes
€060/ NMLLEBO CTOPOHON BBEPX!

MoGexpaaet nepBbIA UrpoK,
coOpaBLuMi Tpu Habopa
HeaBumxumocTu!

KRATAK VODIC
ZA IGRU!

Igraci naizmeniéno
prireduju aukcije!

Kada dode tvoj red za igru:

1.
2.

Svi igraci izvlace jednu karticu.
Ako poseduijes akcione kartice,
moze$ da upotrebis koliko god
komada Zeli§.

. Okreni gornju karticu poseda i

zapocni aukciju!

Za aukciju:

Svi igraci tajno odlucuju koliko ce
da ponude.

Kada igraci budu spremni, izbroj
glasno 3,2, 1, AUKCIJA!

Zatim svi igraCi na sto ispred sebe
stavljaju novéane kartice okrenute
licem nagore.

Igrac sa najviSom ponudom uzima
karticu poseda i stavlja je ispred
sebe okrenutu licem nagore!

Pobeduje igrac koji prvi sakupi
tri puna kompleta poseda!

VODNIK ZA IGRANJE!

Igralci bodo izmenjaje
vodili drazbo!

Ko bos$ na vrsti:

1.
2.

Vsi igralci povlecejo eno karto.
Ce imas akcijske karte, jih
odigraj toliko, kot Zelis.

. Obrni zgornjo lastniSko karto

in zaéni drazho zanjo!

Potek drazbe:

Vsi igralci na skrivaj izberejo,
koliko Zelijo ponuditi.

Ko so igralci pripravljeni, na glas
izreci 1,2, 3, DRAZBA!

Igralci nato na mizo postavijo
svoje denarne karte s sprednjo
stranjo navzgor.

Igralec, ki je na drazbi ponudil
najvec denarja, vzame lastnisko
karto in jo postavi pred sebe s
sprednjo stranjo navzgor!

Zmaga prvi igralec, ki zbere
tri komplete posesti!




@ CILJ IGRE

Kupujte nekretnine na drazbi i budite
prvi igrac koji je skupio tri potpuna
kompleta posjeda!

PRIPREMITE IGRU!

1 PromijeSajte kartice posjeda

i postavite Spil licem

okrenutim prema dolje.
PromijeSajte novcanice i
akcijske kartice u jednom
Spilu.

Zatim podijelite po pet
kartica svakom igracu.
Stavite ostatak Spila ovdje,
iz njega Cete izvlaciti kartice.
Ovdije ostavite prostor za
odlaganie kartica.

Napomena: ako niste dobili
novéanice, odlozZite sve kartice
i izvucite pet novih!

(v SPELES MERKIS
legadajies ipaSumus izsolé un
pirmais iegsti tris pilnus TpaSumu
komplektus!

SAGATAVOSANAS

1 Sajauc ipaSuma kartis un
novieto tas kaudzite ar
skatu uz leju Seit.

Sajauc naudas un ricibas
kartis viena kaudzite.
Izdali pa piecam kartim
katram spéletajam.
AtlikuSo kaudzti novieto
Seit — no tas spéles gaita
tiks nemtas kartis.
Seit paredzi brivu vietu
izmantotajam kartim.
leveribai: ja tev netika izsniegta
neviena naudas karts, nomet

visas sanemtas kartis un
panem piecas jaunas!

(@ ZAIDIMO TIKSLAS

Pirkite nuosavybe aukcione ir bukite
pirmasis Zaidgjas, kuris sudarys tris
nuosavybes rinkinius!

PASIRUOSKITE!

1 SumaiSykite nuosavybés
kortas ir uzverstas
padeékite Cia.
Pinigy ir veiksmo kortas
sumaiSykite vienoje malkoje.
Tada kiekvienam Zaidéjui
padalinkite po penkias kortas.
Likusias malkos kortas
padeékite Cia; i$ Sios
krivelés trauksite kortas.
Cia palikite vietos iSmesty
korty kruvelei.

Pastaba. Jei neturite pinigy korty,
iSmeskite savo turimas kortas ir
traukite penkias naujas!

MANGU EESMARK

Ostke kinnisvara oksjonil ja olge
esimene mangija, kes ostab kolm
kinnisvarakomplekti!

VALMISTA MANG ETTE!

Sega kaardid ja aseta pakk
tagurpidi siia.

Sega raha- ja tegevuskaardid
{iheks pakiks.

Siis jaga igale méngijale
viis kaarti.

Pane ilejaanud kaardid siia
juurdevdtu kaardipakiks.

Jéta piisavalt ruumi
kaartide mahapanemiseks.

Tahelepanu, kui te ei saanud
rahakaarte, pange endale
saadud kaardivalik dra ja votke
viis uut kaarti!

koji je skupio

tri potpuna

kompleta posjeda! Kompleti

su potpuni kada imate sve
odgovarajuce kartice iz kompleta.

Igra se igra u rundama, a u
svakoj je rundi drugi igra¢
voditelj drazbe.

Najmladi igra¢ prvi vodi drazbu.

Kada ste na redu za vodenje

drazbe:

1. Svi igraéi izvlace po jednu
karticu.

2. Mozete odigrati akcijske
kartice ako ih imate. Odigrajte
koliko god Zelite. Pogledajte
AKCIJSKE KARTICE. Svi igrai
mogu odigrati karticu Ne! u bilo
kojem trenutku.

3. Okrenite gornju karticu
posjeda i stavite je na drazbu!

SPELES GAITA

Ka uzvarét

Pirmais iegusti

tris pilnus

Tpasumu

komplektus!

Tavs komplekts ir pilns, kad
tava riciba ir visas atbilstigas
komplekta kartis.

Speles gaita risinas kartas —
visi spelétaji cits pec cita riko
izsoli.

Pirmo izsoli riko visjaunakais
dalibnieks.

Kad ir tava karta rikot izsoli,

izpildi talak noradito!

1. Visi speletaji panem pa vienai
kartij.

2. Ja tev ir ricibas kartis, vari
tas izspelet. Izspele tik daudz
ricibas karsu, cik vélies. Skati
sadalu “RICIBAS KARTIS”.

Ne! karti drikst izspélét ikviens
spéléetajs jebkura bridi.

3. Apvers otradi virséjo
Tpasuma karti un izsoli to!

ZAISKITE!
Kaip laiméti —
Bikite pirmasis [§ —
Zaidéjas, kuris @
sudarys tris

nuosavybés

rinkinius! Rinkinys yra uzbaigtas,
kai turite kiekvieng sutampancia
rinkinio korta.

Sis zaidimas zaidziamas turais,
0 zZaidéjai aukcionus rengia
paeiliui.

Pirmajj aukciong rengia
jauniausias Zaidéjas.

Atéjus jusy eilei rengti aukciona:

korta.

2. Jei turite veiksmo korty, galite
Zaisti su jomis. Zaiskite su tiek,
kiek norite. Zr. skyriy VEIKSMO
KORTOS. Bet kuris zaidéjas bet
kuriuo metu gali pasinaudoti
»Ne!* korta.

3. Apverskite virSuting
nuosavybés korta ir
paskelbkite jos aukciona!

MANGI!

Kuidas
voita?
Ole esimene
méngija kes

saab kolm kinnisvarakomplekti!
Komplekti saad siis, kui sul on koik
omavahel kokkusobivad kaardid.

Seda mdngu méngitakse
voorudena, kus iga méngija on
kordamddda oksjoni korraldaja.

Kdige noorem méngija korraldab
esimese oksjoni.

Kui jouab kéatte sinu kord

korraldada oksjonit:

1. lga méngija votab kaardipakist
{ihe kaardi.

2. Void mangida
tegevuskaartidega kui sul neid
on. Mangi nii mitme kaardiga kui
soovid. Vaata TEGEVUSKAARTE.
lga mangija voib igal hetkel kéia
vélja tiihikaardi.

3. Poora iimber pealmine

kinnisvarakaart ja korralda
sellele oksjon!

Za drazbu:

a. Svi igradi u isto vrijeme
potajno odabiru onoliko
svojih novcanica koliko
Zele. Igrac se ne mora
nadmetati ako ne Zeli.

b. Kada svi igraci budu
spremni, recite 1, 2, 3,
DRAZBA! Tada svi igrai
stavljaju novcanice licem
prema gore tako da ih
Svi vide.

¢. Igra¢ koji je ponudio
najvise novca uzima
karticu posjeda i stavlja
je licem okrenutim prema
gore ispred sebe. Taj igrat
stavlja novanice na hrpu
za odlaganije.

Izsoles gaita

a) Katrs spéletajs pec
saviem ieskatiem slepus
izvelas velamo summu
no vina riciba eso$ajam
naudas kartim. Spélétajs
var nesolit, ja to nevelas.

b) Kad visi spéletaji ir gatavi,
saki: “Viens, divi, tris,
solam!” Tagad visiem
ir janoliek sev prieksa
naudas kartis ar skatu
uz augsu, lai ikviens tas
redzétu.

c) Speletajs, kurs ir piesolijis
visvairak, panem ipaSuma
karti un novieto to sev
priek$a ar skatu uz
augsu, savukart naudas
kartis noliek izmantoto
karSu kaudzite.

Aukciono paskelbimas:

a. Vlisi Zaidéjai vienu metu
paslapCia pasirenka tiek
turimy pinigy korty, kiek
nori. Bet kuris Zaidéjas
gali nuspresti nestatyti.

b. Kai visi Zaidéjai bus
pasirengeg, susukite — 1,
2, 3, STATYMAS! Tada
visi Zaidejai padeda
atverstas savo pinigu
kortas prieSais save, kad
matyty visi.

. Daugiausia pinigu
pastates Zaidéjas pasiima
nuosavybeés kortg ir
pasideda jg atverstg
priesais save. Savo
pinigy kortas tas Zaidejas
padeda j iSmesty korty
kravele.

Oksjoni korraldamiseks:

) Samal ajal valivad salaja
teised méngijad oma
katte nii mitu rahakaarti
kui nad soovivad. lga
méngija voib pakkumise
tegemisest loobuda.

b) Kui kdik méngijad on
valmis, hiitia: “1 2 3,
PAKU!” Koik mangijad
panevad oma rahakaardid
esikiilg pealpool lauale
nii, et koik kaarte
néeksid.

¢) Méngija, kes pakkus
koige rohkem raha, votab
kinnisvarakaardi omale
ja asetab selle esikiilg
pealpool méngijate ette.
See méngija paneb oma
rahakaardi mahapanemis
kaardipakki.

Bilo je izjednaéeno?

Ako igraci ponude jednak iznos
novca, mogu podizati svoju
ponudu novéanicama sve dok
pobjednik ne postane oit. Ako
su igraci izjednaceni i na kraju
drazbe, nitko ne pobjeduje.

Svi igraci uzimaju natrag svoje
novcanice. Vratite tu karticu
posjeda na dno $pila kartica
posjeda.

Nitko se ne zeli

nadmetati?

Ako se nitko ne nadmece, vratite

tu karticu posjeda na dno Spila

kartica posjeda.

d. Igraci koji nisu pobijedili na
drazbi uzimaju natrag svoje
novcanice.

Igrac vama slijeva
postaje voditelj drazbe!

Ja ir neizskirts...

Ja vairaki speletaji piesola
vienadu summu, vini var turpinat
sofianu ar naudas kartim lidz
bridim, kad tiek noskaidrots
TpaSuma ieguvejs. Ja joprojam

ir neizSkirts, izsole beidzas un
TpaSumu neiegust neviens. Visi
solitaji panem atpakal savas
naudas kartis. IpaSuma karti
novieto ipaSuma karsu kaudzites
apaksa.

Ja neviens nevelas

solit...

Ja neviens nesola, novieto

Tpasuma karti ipaSuma karsu

kaudzites apaksa.

d) Izsolé zaudejusie speletaji
panem atpakal savas naudas
kartis.

Tagad izsole jariko
speletajam, kurs atrodas
no tevis pa kreisi.

Ar buvo lygiosios?

Jei Zaidéjai pastato vienodg suma
pinigu, jie gali padidinti statyma
pridédami daugiau pinigy korty,
kol bus aiskus laimétojas. Jei
iSlieka lygiosios, aukcionas
baigiasi ir niekas nelaimi. Visi
Zaidéjai savo pinigy kortas
pasiima atgal. T3 nuosavyhés
kortg reikia padéti j nuosavybés
korty krivelés apacia.

Niekas nenori statyti?

Jei niekas nestato, tg nuosavybés

kortg padeékite j nuosavybés korty

kravelés apacia.

d. Zaidéjai, kurie nelaiméjo
aukciono, savo pinigy kortas
pasiima atgal.

Dabar rengti aukciona
turi sekantis i$ kairés
esantis zaidéjas!

Mis toimub viigi puhul?

Kui méngijad teevad pakkumise
samale rahasummale,

voivad need mangijad tosta
oma pakkumist tdiendavate
rahakaartide abil kuni selgub
voitja. Kui mang on endiselt
viigis, Iopeb oksjon ilma véitjat
vélja selgitamata. Koik méngijad
votavad oma rahakaardid tagasi.
Viigi korral pane kinnisvarakaart
kinnisvarakaartide pakis koige
alumiseks.

Mis juhtub, kui keegi ei
soovi pakkuda?

Kui mitte tikski méngija ei
paku, pane see kinnisvarakaart

kinnisvara kaartide pakis koige
alumiseks.

d) Kaotanud méngijad votavad
oma rahakaardid tagasi.

Niiiid korraldab oksjoni
sinust vasakul istuv
mangija!
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SAVJETI ZA NADMETANJE |

SKUPLJANJE KOMPLETA

o Za neke komplete posjeda potrebno je
viSe kartica nego za druge. Broj u kutu
kartice ukupan je broj kartica potrebnih

L Za svjetloplavi komplet
za skupljanje cijelog kompleta.

potrebne su tri kartice.

o U igri je dovoljno kartica posjeda kako biste
skupili jedan cijeli komplet u svakoj boji.
Naprimijer, za svjetloplavi komplet potrebne
su tri kartice i postoje samo tri svjetloplave
kartice prava posjeda. No buduci da se
dZokeri raéunaju kao bilo koji posjed,
mozete skupiti dva potpuna kompleta u
jednoj boji kako je prikazano ili dva igraca
mogu imati komplete posjeda jedne boje!
Nadmecite se i kupujte mudro!

o Ne postoji ogranicenje za broj kartica u ruci.

 Mozete se dogovarati s drugim igra¢ima i mijenjati se za
posjede.

o Ako ponestane kartica u Spilu za izvlaCenje, promijeSajte hrpu
za odlaganje, postavite je licem prema dolje i koristite se njime
kao Spilom za izvlacenje.

KRAJ IGRE
Igra zavrSava kada jedan igra¢ skupi tri cijela kompleta posjeda.
Taj je igra¢ pobjednik!

IETEIKUMI VAIRAKSOLISANAI

UN KOMPLEKTU KRASANAI

o Dazos ipaSumu komplektos ir vairak
karSu neka citos. Cipars karts sturi

norada, cik karSu ir attiecigaja komplekta. | 5 gai§Z|aiS komplekts bitu

« Tpaguma Karsu ir tik daudz, lai sakraty P, "15akid) s karti.
vienu pilnu noteiktas krasas karSu
komplektu. Pieméram, lai gaiSzilais
komplekts butu pilns, ir jasakraj tris

kartis, un tas nozime, ka ir tikai tris
gaiSzilas ipaSuma kartis. Tacu, ieverojot,

ka Aizvieto! karts aizstaj vienu TpaSumu,

tu vari izveidot divus pilnus vienas krasas
komplektus, ka paradits attela, vai divi
spéletaji var izveidot vienas krasas ipaSumu
komplektus. Soli un iegadajies TpaSumus
apdomigi!

o Tava riciba var biit neierobezots daudzums karsu.

o Tu jebkura bridt driksti slegt darijumus ar citiem speletajiem par
TpaSuma iegadi vai pardoSanu.

o Ja kaudzite, no kuras nem jaunas kartis, spéles gaita tiek
izteréta, sajauc izmantoto karSu kaudziti un novieto to ar skatu
uz leju, lai turpinatu speli.

SPELES NOSLEGUMS
Spele nosledzas, kad viens no speletajiem iegust tris pilnus
TpaSumu komplektus. Sis dalibnieks uzvar!

STATYMO IR RINKINIY

RINKIMO PATARIMAI

o Kai kuriuos nuosavybés rinkinius sudaro
daugiau korty nei kitus. Kortos kampe
esantis skaiCius nurodo, kiek i$ viso
korty turite surinkti, kad sudarytuméte
13 rinkinj.

Zydra rinkinj sudaro
trys kortos.

* Yra pakankamai nuosavybés korty, kad
sudarytuméte po pilng kiekvienos spalvos
rinkinj. Pavyzdziui, Zydra rinkinj sudaro
trys kortos ir i§ viso téra trys Zydros
nuosavybeés kortos. Taciau, kadangi
»Pakaitinés!“ kortos gali atstoti bet kurig
nuosavybe, galite sudaryti du pilnus tos
pacios spalvos rinkinius, kaip parodyta,
arba du Zaidéjai gali turéti tos paCios
spalvos nuosavybés rinkinius! Statykite ir
pirkite sumaniai!

o Kiek korty galite turéti, skaiCius neribojamas.

o Bet kada galite sudaryti sandorius su kitais Zaidéjais, kad
pasikeistuméte nuosavybémis.

o Jei baigiasi krivele, i$ kurios traukiamos kortos, iSmaiSykite
iSmesty korty krivele, padékite jg uzversta ir toliau traukite
kortas iS jos.

ZAIDIMO PABAIGA
Zaidimas baigiasi, kai kuris nors zaidéjas turi tris pilnus
nuosavybes rinkinius. Tas Zaidgjas laimi!

NOUANDED KOMPLEKTIDE .

PAKKUMISEKS JA KOGUMISEKS

 Mdned kinnisvarakomplektid vajavad
rohkem kaarte kui teised. Kaardi nurgas
olev number nditab, mitu kaarti on vaja

selle komplekti kokku saamiseks. saamiseks on vaja kolme

_ " kaarti.
o Kinnisvarakaarte on piisav arv selleks,

et saaksid iga varvi puhul iihe téieliku
komplekti. Naiteks, helesinine komplekt
vajab lpetamiseks kolm kaarti ja
helesiniseid kinnisvarakaarte on ainult
kolm tiikki. Aga kuna vabakaardid l&hevad
arvesse mis tahes iihe kinnisvara puhul,
voite teha kaks sama vérvi komplekti nagu
ndidatud voi kahel erineval mangijal vivad
olla sama varvi kinnisvarakomplektid!
Pakkuge ja ostke targalt!

o Teie kées olevate kaartide arv ei ole piiratud.

o Kinnisvaraga kauplemiseks voite igal ajal teha tehinguid teiste
méngijatega.
o Kui juurdevdtu kaardipakiks saab tiihjaks, segage mahapandud

kaartide pakk korralikult Iabi, pange lauale esikiilg allapoole ja
kasutage seda juurdevdtu kaardipakina.

MANGU LOPP
Méng lopeb, kui ihel méngijal on kolm kinnisvarakomplekti.
See mangija on voitja!

Helesinise komplekti kokku

AKCIJSKE KARTICE

Odigrajte ih koliko god Zelite kada ste na redu za vodenje drazbe! Nakon
Sto odigrate akcijsku karticu, stavite je na hrpu za odlaganje.

T Dzoker
% DZokeri se broje
:% &

kao bilo koji

posjed u bilo
kojem kompletu!
Kada stavite
dZoker u komplet,
ne smijete ga viSe premjestati.
Medutim, moguce je krasti dzokere
ako nisu dio potpunog kompleta ili
ih odmah ponistiti karticom Ne!. Ne
moZete sastaviti potpun komplet
samo dZokerima.

22 Izvucite 2!

lzvucite dvije
kartice.

RICIBAS KARTIS

X

Kradite!

Ukradite bilo koji
posjed, ukljuéujuci
dzokere, od drugog
igraca. Ne mozete
odabrati posjed koji
je dio potpunog
kompleta.

Ne!

Ponistite bilo koju
odigranu akcijsku
karticu, ukljucujuci
druge kartice Ne!
ili dzokere. Stavite
ponistene akcijske

kartice na hrpu za odlaganje.
Kartice Ne! moZe odigrati bilo koji
igrac u bilo kojem trenutku.

Kad pienak tava karta rikot izsoli, izspélé tik daudz ricibas karsu, cik

velies! Pec ricibas karts izspéles novieto to izmantoto karSu kaudzite.

PIl Aizvieto!
o Aizvieto! karts

E aizstdj vienu

il | TpaSumu jebkura

’l%‘ komplekta!

LI Lidzko tu ieklauj

Aizvieto! karti

komplekta, tu vairs nedriksti

to aiztikt. Tadu iegaume —

Aizvieto! karti var nekavejoties

atcelt ar Né! karti vai arf nozagt, ja

vien ta nav dala no pilna komplekta.

Nevar izveidot pilnu komplektu,
izmantojot tikai Aizvieto! kartis.

-2 Nem 2!

Panem divas
kartis.

VEIKSMO KORTOS

X

Zodz!

Nozodz citam
spéletajam jebkuru
vienu fpaSumu
(tostarp aizvietoto).
Tu nedriksti
izvéleties ipaSumu,
kas ir dala no pilna
komplekta.

Ne!

Atcel jebkuru
izspéléto ricibas
karti, tostarp
citu Ne! karti vai
Aizvieto! karti.
Atceltas ricibas

kartis novieto izmantoto karSu
kaudzite. Ne! karti drikst izspeléet
ikviens speletajs jebkura bridi.

Atéjus jusy eilei rengti aukciong, Zaiskite su tiek Siy korty, kiek norite!
Pasinaudoje veiksmo korta, padékite ja j iSmesty korty krivele.

T ,,Pakaitiné!“
i ,Pakaitinés!*

- |
E kortos atstoja bet
i% | kurig nuosavybe i§

=/ bet kurio rinkinio!
L] |déje ,Pakaiting!“
korta j rinkinj,
jos perkelti nebegalite. Vis délto
Pakaitinés!“ kortos gali buti
pavogtos, jei néra pilno rinkinio
dalis arba yra iSkart atSaukiamos
panaudojant ,Ne!* kortg. Pilno
rinkinio negalite sudaryti vien i§
Pakaitiniy!“ korty.

.2 sirauk 2!“

Traukite dvi kortas.

TEGEVUSKAARDID

»Vok!*

Pavokite

kitam Zaideéjui
priklausancia
vieng nuosavybe,
jskaitant
L»Pakaitine!" korta.

Negalite pasirinkti nuosavybés i$
Vis0 vienos spalvos rinkinio.

X

»Nel*

AtSaukite bet kurig
panaudotg veiksmo
korta, jskaitant
kitas ,Ne!" kortas
ir ,Pakaitines!“
kortas. AtSauktas

veiksmo kortas padékite j iSmesty
korty kruvele. ,Ne!* kortomis bet
kada gali pasinaudoti bet kuris

Zaidéjas.

Kui on sinu kord korraldada oksjonit méngi nii mitme tegevuskaardiga kui
soovid. Parast tegevuskaardi kasutamist pane see drapanekupakki.

T Vabakaart!
i Vabakaardid

. |
E Idhevad arvesse
i% Jue | (ihe kinnisvarana
A

—] mis tahes

.21 komplektis! Kui
paned komplekti
vabakaardi, siis ei tohi seda
enam &ra votta. Vabakaarte

voib varastada juhul kui need ei
kuulu Sinu korjatud varvikaartide
komplekti. Ainult vabakaartidest
ei saa téielikku komplekti kokku
panna.

22 Tomba 2!
Tomba kaks kaarti.

0920F 1699527

Varastal

Varasta teiselt
mangijalt mis
tahes kinnisvara,
sealhulgas
vabakaarte. Sa
ei saa valida

kinnisvara, mis on téieliku

komplekti osa.

X

Tiihikaart

V6id tihistada
mangus oleva
mis tahes
tegevuskaardi,
sealhulgas
muud tiihi- ja

vabakaardid. Pane tiihistatud
tegevuskaardid mahapanemis
kaardipakki. Tiihikaartidega vdib
iga méngija méngida igal ajal.
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BRZI VODIC KROZ IGRU!

Igraci se mijenjaju u ulozi
voditelja drazbe!

Kada ste vi na redu:

1. Svi igra€i izvlace po jednu karticu.

2. Ako imate akcijske kartice, odigrajte
koliko god Zelite.

3. Okrenite gornju karticu posjeda i
stavite je na drazbu!

Za drazbu:

o Sviigradi potajno odlucuju koliko
¢e novca ponuditi.
Kada svi igraci budu spremni,
recite 1,2, 3, DRAZBA!
Zatim igraci stavljaju novanice na
stol licem okrenutim prema gore.
Igrac koji ponudi najviSe novca
uzima karticu posjeda i stavlja
je licem okrenutim prema gore
ispred sebe!

Prvi igrac koji prikupi sva tri
kompleta posjeda pobjeduje!

ISA SPELES
PAMACIBA
Speletaji pec kartas
riko izsoli.
Tava karta
1. Visi speletaji panem pa vienai
kartij.
. Jatev ir ricibas kartis, izspele tik,
cik velies.
. Apvers otradi virséjo ipaSuma
karti un izsoli to!

Izsoles gaita

o Katrs spéletajs slepus izvelas,
cik solis.
Kad spéletaji ir gatavi, saki:
“Viens, divi, tris, solam!”
Spéletaji noliek uz galda savas
naudas kartis ar skatu uz augsu.
Tas, kur§ ir piesolijis visvairak,
panem Tpasuma karti un novieto to
sev prieksa ar skatu uz augsu.

Uzvar speléetajs, kur$ pirmais
iegust tris pilnus 1pasSumu
komplektus.

TRUMPAS ZAIDIMO

VADOVAS!

Zaidéjai paeiliui rengia

aukcionus!

Atéjus jusy eilei:

1. Visi zaidéjai traukia po vieng
korta.

. Jei turite veiksmo korty,
panaudokite ju tiek, kiek norite.
. Apverskite virSuting nuosavybés

korta ir paskelbkite jos
aukciona!

Aukciono paskelbimas:

o \Visi zaidéjai paslapCia nusprendzia,
kiek statys.
Kai Zaidéjai bus pasirenge,
suSukite — 1,2, 3, STATYMAS!
Tuomet Zaidéjai pinigy kortas
atverstas padeda ant stalo.
Daugiausia pinigy pastates
Zaidéjas pasiima tg nuosavybés
korta ir pasideda jg atversta
priesais save!

Laimi Zaidéjas, pirmasis sudares
tris nuosavyheés rinkinius!

LUHIKE MANGUJUHEND!

Mangijad voivad olla
kordamddda oksjoni
korraldajad!

Oma kaigu ajal:
1. lga méngija tombab (ihe kaardi.
2. Kui sul on tegevuskaarte, mangi
nii mitmega kui soovid.
. Pdora pealmine
kinnisvarakaart iimber ja pane
see okjonile!

Oksjoni korraldamiseks:
 |ga méngija valib pakkumise
summa salaja.
Kui méngijad on valmis, hiiiia:
“12 3, PAKUY”
Méngijad panevad oma
rahakaardid esikiilg pealpool
lauale.

Suurima pakkumise tegija votab
selle kinnisvarakaardi ja asetab
esikillg pealpool méngijate ette!

Mangija, kes saab esimesena
kolm kinnisvarakomplekti,
on vaitja!

~Hzsbro

caning




