VICTORIUS — SERMIR
(VERZE PRO KARAK 2)

V HLUBINACH POD HRADEM KARAK VICTORIUS POZNAL, JAK
SOBECKA BYLA MOTIVACE, KTERA HO NUTILA BOJOVAT O DRACT
RUBIN. VE SNAZE ZISKAT SI NAKLONNOST PREKRASNE PRINCEZNY
MALEM ZAPOMNEL NA TO, CO JE JEHO HLAVNIM POSLANIM NA TOMTO
SVETE — OCHRANOVAT TY, KTERI SE SAMI BRANIT NEMOHOU. PROTO
TED OBJiZDI VESNICE V OKOLI HRADU A SNAZI SE JEJICH OBYVATELE
PRIPRAVIT K NADCHAZEJICIMU BOJI. TASTE MECE, POZVEDNETE
STITY, NAPNETE LUKY! KAZDY JEDEN Z VAS JE VE SVEM NITRU HRDINA
A TO, CO DNES POTREBUJEME, JSOU HRDINSKE CINY! VZEPREME SE
SPOLECNE NEPRITELI, KTERY STOJI PROTI NAM, A ZAZENEME HO ZPET
DO TEMNOTY!

VICTORIUS — THE SWORDSMAN
(KARAK 2 VERSION)

IN THE DEPTHS BENEATH KARAK CASTLE, VICTORIUS LEARNED JUST

HOW SELFISH HIS MOTIVATION WAS TO FIGHT FOR THE DRAGON RUBY.

IN HIS QUEST TO WIN THE AFFECTIONS OF A BEAUTIFUL PRINCESS,
HE HAD ALMOST FORGOTTEN HIS MAIN MISSION IN THIS WORLD-TO
PROTECT THOSE WHO CANNOT DEFEND THEMSELVES. SO NOW HE

ROAMS THE VILLAGES AROUND THE CASTLE, TRYING TO PREPARE THEIR

INHABITANTS FOR THE UPCOMING BATTLE. TASTE THE SWORDS, RAISE
THE SHIELDS, DRAW THE BOWS! EACH AND EVERY ONE OF YOU IS

A HERO AT HEART, AND WHAT WE NEED TODAY ARE HEROIC DEEDS! LET

US STAND TOGETHER AGAINST THE ENEMIES AND DRIVE THEM BACK
INTO THE DARKNESS!

87234

JiZDNi TVOR: KUN
SCHOPNOSTI:
Nezastavitelny: Pokud mu v bitvé s armadou nestvir na zadné
=> z kostek nepadne lebka, ziskava po bitvé akei (véetné
pfipadného pohybu) navic. Tuto akci mize vyuzit jakymkoliv
zpusobem, muZe dokonce i svést dalsi bitvu. Tuto schopnost lze pouZit
pouze jednou za tah.

Domobrana: Pfi ndboru armdady Victorius vycvi¢i dva oddily
. daného druhu za cenu jednoho. Celkovy pocet oddila v jeho

armddé vSak nadile nesmi byt vyssi nez troveri jeho sldvy.
POZNAMKA: Soudisti promo setu neni Victoriova kostka hrdiny. Pfi hte
pouzijte jako nahradu libovolnou kostku nékterého z nehrajicich hrdina.

MOUNT: HORSE
ABILITIES:
° Unstoppable: If Victorius doesnt roll a skull on any of his dice
& when fighting a monster army, he gains an extra action
(including associated movement, if needed) after the battle. He
may use this action in any way he wishes and may even fight a second
battle, if possible. However, this ability can be used only once per turn.

Militia: When Recruiting Units, Victorius always Recruits two
. Units of the same type for the price of one. However, the total
number of Units in his army can still not exceed his glory level.
NOTE: The promo set does not include a Hero die for Victorius.
In play, use any of the non-playing Hero's dice as a substitute.



VICTORIUS — DER SCHWERTKAMPFER
(KARAK 2 VERSION)

IN DEN TIEFEN UNTER DER BURG KARAK ERKANNTE VICTORIUS, WIE
SELBSTSUCHTIG SEINE MOTIVATION WAR, UM DEN DRACHENRUBIN
ZU KAMPFEN. IN SEINEM WUNSCH, DIE ZUNEIGUNG EINER SCHONEN
PRINZESSIN ZU GEWINNEN, HATTE ER SEINE WICHTIGSTE AUFGABE
IN DIESER WELT FAST VERGESSEN — DIEJENIGEN ZU SCHUTZEN, DIE
SICH NICHT SELBST VERTEIDIGEN KONNTEN. DESHALB DURCHSTREIFT
ER NUN DIE DORFER RUND UM DIE BURG UND VERSUCHT, DEREN
BEWOHNER AUF DIE BEVORSTEHENDE SCHLACHT VORZUBEREITEN.
ZUCKT DIE SCHWERTER, ERHEBT DIE SCHILDE, SPANNT DIE BOGEN!
JEDER EINZELNE VON EUCH IST IM HERZEN EIN HELD, UND WAS WIR
HEUTE BRAUCHEN, SIND HELDENTATEN! LASST UNS GEMEINSAM GEGEN
DIE FEINDE STEHEN UND SIE ZURUCK IN DIE DUNKELHEIT TREIBEN!
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V HLBINACH POD HRADOM KARAK SI VICTORIUS UVEDOMIL, AKA
SEBECKA BOLA MOTIVACIA, KTORA HO NUTILA BOJOVAT O DRACI
RUBIN. V SNAHE ZISKAT SI NAKLONNOST PREKRASNE] PRINCEZNE]
TAKMER ZABUDOL NA TO, CO JE JEHO HLAVNYM POSLANIM NA TOMTO
SVETE — OCHRANOVAT TYCH, KTORT SA SAMI BRANIT NEMOZU. PRETO
TERAZ OBCHADZA DEDINY V OKOLf HRADU A SNAZI SA ICH OBYVATELOV
PRIPRAVIT NA NADCHADZAJUCI BOJ. TASTE MECE, POZDVIHNITE STITY,
NAPNITE LUKY! V SRDCI KAZDEHO Z VAS SA UKRYVA HRDINA A TO, CO
DNES POTREBUJEME, SU HRDINSKE CINY. SPOLOCNE SA VZOPRIEME
NEPRIATELOVI, KTORY STOJI PROTI NAM, A ZAZENIEME HO SPAT DO
TEMNOTY.

VICTORIUS — SERMIAR
(VERZIA PRE KARAK 2)

VICTORIUS - EPEISTE
(VERSION KARAK 2)

DANS LES PROFONDEURS DU CHATEAU DE KARAK, VICTORIUS

A APPRIS A QUEL POINT LA MOTIVATION QUI L‘AVAIT POUSSE A SE
BATTRE POUR LE RUBIS DRAGON ETAIT EGOISTE. DANS SA QUETE POUR
GAGNER L‘AFFECTION D‘UNE BELLE PRINCESSE, IL AVAIT PRESQUE
OUBLIE SA PRINCIPALE MISSION DANS CE MONDE : PROTEGER CEUX
QUI NE PEUVENT PAS SE DEFENDRE. IL PARCOURT DONC LES VILLAGES
AUTOUR DU CHATEAU, ESSAYANT DE PREPARER LES HABITANTS

A LA BATAILLE QUI SANNONCE. PREPAREZ LES EPEES, LEVEZ VOS
BOUCLIERS, BANDEZ VOS ARCS ! CHACUN D‘ENTRE VOUS EST UN HEROS
DANS L‘AME, ET CE DONT NOUS AVONS BESOIN AUJOURD‘HUI, CE SONT
DES ACTES HEROIQUES ! LUTTONS ENSEMBLE CONTRE L'ENNEMI ET
REPOUSSONS-LE DANS LES TENEBRES !

VICTORIUS — MISTRZ MIECZA
(WERSJA DO GRY KARAK 2)

W PODZIEMIACH ZAMKU KARAK VICTORIUS ZDAt SOBIE SPRAWE, JAK
SAMOLUBNE BYEY POBUDKI, KTORYMI KIEROWAE SIE W WALCE O SMOCZY
RUBIN. STARAJAC SIE O WZGLEDY PIEKNE] KROLEWNY, PRAWIE ZAPOMNIAE
O SWOIM NAJWAZNIEJSZYM ZADANIU — OCHRONIE TYCH, KTORZY NIE
MOGA OCHRONIC SIE SAMI. DLATEGO WEDRUJE TERAZ POMIEDZY OSADAMI
W OKOLICY ZAMKU I POMAGA ICH MIESZKANCOM W PRZYGOTOWANIU DO
BITWY, KTORA NIEUCHRONNIE NADCHODZI. NAOSTRZCIE SWOJE MIECZE,
WZNIESCIE TARCZE I NACIAGNIJCIE EUKI! KAZDY JEST W GLEBI SERCA
BOHATEREM I MA WSZYSTKO TO, CZEGO POTRZEBA DO HEROICZNYCH
CZYNOW! ZJEDNOCZMY SIE I WSPOLNIE STAWMY CZOEA WROGOWI.
ZEPCHNIJMY GO Z POWROTEM W MROK, GDZIE JEGO MIEJSCE!

REITTIER: PFERD
FAHIGKEITEN:
Nicht aufzuhalten: Wenn Victorius im Kampf gegen eine
& } Monsterarmee mit keinem seiner Wiirfel einen Totenkopf wiirfelt,
erhalt er nach dem Kampf eine zusitzliche Aktion (einschliellich
der damit verbundenen Bewegung, falls erforderlich). Er kann diese Aktion
beliebig nutzen und sogar einen zweiten Kampf austragen, falls moglich.
Diese Fihigkeit kann jedoch nur einmal pro Zug genutzt werden.
immer zwei Einheiten desselben Typs zum Preis von einer. Aller-
dings darf die Gesamtzahl der Einheiten in seiner Armee seinen
Ruhmgrad nicht tiberschreiten.
HINWEIS: Das Promo-Set enthilt keinen Heldenwiirfel fiir Victorius.

Verwendet im Spiel als Ersatz einen beliebigen Wiirfel eines nicht gespiel-
ten Helden.

Biirgerwehr: Wenn Victorius Einheiten Rekrutiert, rekrutiert er

TVOR, NA KTOROM JAZDI: KON
SCHOPNOSTI:
Nezastavitelny: ak mu v boji s armadou netvorov na ziadnej kocke
} nepadne lebka, ziskava po boji akciu (vritane pripadného pohybu)
navyse Taro akciu moze vyuzit akymkolvek sposobom, moze
dokonca aj opit bojovat. Tito schopnost mozno pouZit len raz za tah.

POZNAMKA: Sti¢astou promo balenia nie je Victoriova kocka hrdinu. Pri
hre pouzite ako nahradu kocku lubovolného nehrajiceho hrdinu.

Domobrana: pri nabore armdady Victorius vycvi¢i dva oddiely da-
ného druhu za cenu jedného. Celkovy pocet oddielov v jeho ar-
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made v8ak nadalej nesmie byt vyssi neZ troveri jeho slavy.

MONTURE : CHEVAL
CAPACITES :
Inarrétable: Si Victorius nobtient pas de criane sur I'un de ses dés
=} lorsquil combat une armée de monstres, il gagne une action
supplémentaire (y compris le mouvement associé si nécessaire)
apres la bataille. Il peut utiliser cette action de la maniére quil souhaite et
peut méme livrer une seconde bataille si possible. Cependant, cette
capacité ne peut étre utilisée quune seule fois par tour.

NOTE: Le set promo ninclut pas le dé de héros de Victorius. Lorsque vous
jouez, utilisez n'importe quel dé du héros non joué pour le remplacer.

Milice: Lorsquiil recrute des unités, Victorius recrute toujours deux
unités du méme type pour le prix d'une. Cependant, le nombre total
d‘unités dans son armée ne peut pas dépasser son niveau de gloire.

WIERZCHOWIEC: KON
UMIEJETNOSCI:
Niepowstrzymany: Jesli podczas walki z armia potworéw Victorius
& } nie wyrzuci czaszki na zadnej ze swoich kosci, zyskuje po walce
dodatkows akcje (a wraz z nia mozliwos¢ ruchu), ktorg moze
wykorzysta¢ w dowolny sposéb — moze nawet walczy¢ z kolejng armia,
potwordw. Jednak z tej umiejetnosci mozna skorzysta¢ tylko raz na ture.

UWAGA: W tym zestawie promocyjnym nie ma kosci bohatera dla
Victoriusa. Podczas rozgrywki z Victoriusem nalezy uzyc kosci bohatera,
ktdry nie bierze udziatu w grze.

Straz sqsiedzka: Kiedy Victorius szkoli nowe oddzialy, zawsze szkoli
2 oddzialy w cenie jednego. Jednak nadal nie moze mie¢ w swojej
armii wiekszej liczby oddzialéw, niz wynosi jego poziom chwaly



Victorius, a kardmester
(Karak 2 verzio)

A Karak-kastély alatti mélységben VICTORIUS megértette, hogy milyen 6nz6 célkitiizés volt
részérdl a Sarkanyrubinért harcolni. Csak az a kiildetés lebegett a szeme el6tt, hogy elnyerje a
gyonyord hercegnd kegyét, és kozben majdnem elfelejtette hivatasa legalapvetdbb célkitizését,

a gyamoltalanok védelmét. Jelenleg a kastélykornyéki falvakat jarja, és igyekszik a lakosokat
felkésziteni a kozelgd harcra.

— Elezzétek a kardjaitokat, emeljétek fel a pajzsaitokat és ajzzatok fel fjaitokat! Ti mind egytdl egyig
harcosok vagytok a szivetek mélyén, ma pedig hésies tettekre van sziikségiink. Fogjunk 6ssze,
szalljunk szembe az ellenségeinkkel, és kiildjitk vissza Sket a sotétségbe!

HATAS: LO

Képességek:
o0 Megallithatatlan: Ha Victorius egyaltalan nem dob koponyaikont egyetlen
) dobdkockaval sem, amikor szornysereg ellen harcol, a harc utan kap egy extra
akciot (beleértve az akcidhoz tartozé mozgast is). Ezt az extra akcidt tetszdleges
modon hasznalhatja fel, akir masodszor is harcolhat, ha erre van lehetésége. Ezt a
képességet ugyanakkor koronként csak egyszer lehet hasznalni.

Milicia: Egységek toborzasakor Victorius mindig két ugyanolyan tipust egységet

@: toboroz egyetlen egység koltségének kifizetésével. Azt azonban tovabbra is
figyelembe kell venni, hogy sohasem lehet a dics6ségszintjénél tobb egysége a
hadseregében.

MEGJEGYZES: Ez a promdciés készlet nem tartalmaz héskockat Victorius szamadra. A jaték soran
hasznaljatok egy jatékon kiviili h6s dobdokockajat.
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