
Коти у піжамах 
Що в коробці? 

24 піжамні куртки, 24 піжамних штанів (48 деталей разом), ігрове поле, фішка у вигляді 

кота з підставкою, кубик 

 

Ціль гри 

Коти понатягували на себе стільки піжам, що тепер їм дуже жарко! Станьте першим 

гравцем, хто зможе зняти зайві деталі піжам, щоб кишкам було прохолодно та комфортно! 

 

Підготовка до гри 

1. Коти сидять в кожному куті ігрового поля. Кожен гравець вибирає кота на ігровому 

полі. Це ваш кіт. Сядьте поруч з ним. 

2. Перемішайте всі деталі піжам. 

3. Роздайте по 5 піжамних курток та 5 піжамних штанів кожному гравцеві. 

4. Кожен гравець «одягає» свою кішку, тобто складає всі деталі піжам стопками у 

довільному порядку. Тепер кожен кіт вдягнений у піжами з різними штанами та 

куртками. Як це нерозумно! 

5. Закріпіть фішку-кота на підставці та поставте її на будь-який квадрат ігрового 

поля.  

6. Наймолодший з гравців кидає кубик та починає гру першим. 

 

Що робити під час ходу 

1. Завжди починайте свій хід з кидка кубика та переміщення фішки за стрілкою 

годинника по ігровому полю.  

2. Тепер всі грають одночасно! Кожен гравець дивиться на колір та візерунок 

квадрату, де зупинився кіт-фішка. Якщо верхній шар чи штанів, чи куртки піжами 

співпадає з кольором або візерунком квадрату, гравець може зняти цю деталь та 

покласти поруч з ігровим полем.  

3. Коли якусь частину піжами знято, гравець перевіряє чи не співпадає колір або 

візерунок наступного шару з квадратом на ігровому полі. Якщо так, можна знімати 

й цю частину піжами.  

4. Коли всі гравці зняли відповідні частини піжам зі своїх котів, цей хід закінчено. 

Хід переходить до на ступного гравця за стрілкою годинника. 

 

Переможець в грі 

Перший гравець, який зніме всі піжами зі своєї кішки, перемагає в грі. Нарешті кішкам 

прохолодно та зручно. Солодких снів! 

 


