
Римская колода 

Название Число 
копий Эффект 

Cohort (Когорта) 1 Действие: потратьте 1 , выберите 1 ОБЩУЮ  с руки и 
выложите её в свою империю как фундамент. 

Hadrian’s Wall (Вал 
Адриана) 1 

Действие: потратьте 1  и переместите 1 свою ОБЩУЮ  на 
имперскую сторону вашей империи. Эту локацию нельзя 
разрушить. 

Loading Point 
(Погрузочная 
площадка) 

3 Открытое производство: 1 . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 2 . 

Marble Merchant 
(Торговец мрамором) 2 Действие: потратьте 1  и получите 1 . 

Эту карту можно активировать дважды. 
New City (Новый 
город) 1 Свойство: каждый раз, построив РИМСКУЮ , получайте 1 . 

Roman Embassy 
(Римское посольство) 2 Действие: потратьте 1 , выберите 1 вражескую  С 

ПРОИЗВОДСТВОМ и получите товары, которые она приносит. 

Варварская колода 

Название Число 
копий Эффект 

Captivity (Пленники) 1 Свойство: каждый раз, когда вы что-то разрушаете, получайте 1 . 

Elite (Элита) 2 
Производство: 1  за каждую 1  под этой , но не более 3. 
Свойство: каждый раз, когда вы разрушаете  с руки, можете не 
сбрасывать её, а подкладывать под эту . 

Hall of Trophies 
(Трофейный зал) 2 

Производство: 1  за каждый 1 , сохранённый на этой карте, но 
не более 3. 
Свойство: можете сохранять на этой карте любое число . 

Mounted Scouts 
(Конные разведчики) 1 Действие: потратьте 1  и 1 , получите 2 ОБЩИЕ . 

Rehousing Team 
(Переезд) 1 Действие: потратьте 2  и добавьте к руке 1 ОБЩУЮ  из 

империи врага. 
Secluded Hamlet 
(Глухая деревня) 3 Открытое производство: 1 . 

БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1  и 1 . 



Египетская колода 

Название Число 
копий Эффект 

Cedars of Lebanon 
(Кедр ливанский) 2 Действие: потратьте 1  и получите 2 . 

БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1 . 

Egyptian Embassy 
(Египетское 
посольство) 

2 
Действие: потратьте 1  и тут же активируйте 1 вражескую  С 
ДЕЙСТВИЕМ. Заплатите необходимую цену активации этой . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1 . 

Gifts for the Pharaoh 
(Подношения 
фараону) 

2 

Производство: получите из общего запаса все товары, сохранённые 
на этой карте, но не более 5. 
Свойство: можете сохранять на этой карте любое число ресурсов 
и . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1 . 

Ivory Sculptor (Резчик 
по слоновой кости) 1 Действие: потратьте 1  и получите 1 . 

Эту карту можно активировать дважды. 

Nile Merchants 
(Нильские купцы) 1 

Производство: выберите 1 свою сделку и получите товар, который 
она даёт. 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: выберите 1 свою сделку и получите 
товар, который она даёт. 

Treasury 
(Сокровищница) 3 Открытое производство: 1 . 

Японская колода 

Название Число 
копий Эффект 

Daimyo’s Guards 
(Стража даймё) 1 

Свойство: можете использовать самураев для защиты ОБЩИХ . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 2 , которые сразу же становятся 
самураями. 

Great Journey 
(Великое 
путешествие) 

2 

Действие: потратьте 1  и назовите цвет карты: КРАСНЫЙ, 
КОРИЧНЕВЫЙ или СЕРЫЙ. Открывайте ОБЩИЕ , пока вам 
не попадётся  названного цвета, возьмите её себе и замешайте 
открывшиеся  обратно в колоду. 

Kenji’s Raiders 
(Разбойники Кендзи) 1 

Производство: получите по 1 ОБЩЕЙ  за каждого самурая вашей 
империи, но не более 5. Выберите и возьмите себе 1 , отдайте 
1  одному из врагов и замешайте остаток обратно в колоду. 

Lady Spy (Шпионка) 1 
Действие: потратьте 1  и 1 , возьмите 2 вражеские 
ИМПЕРСКИЕ . Выберите из них одну, заключите с ней сделку, 
замешайте оставшуюся обратно в колоду. 

Rice Granary (Амбар 
для риса) 2 

Открытое производство: 1 . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 2 . 

Takashi’s Fishes (Рыба 
Такаси) 3 

Действие: потратьте 2 , получите 1  и 1 . 

БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1  за каждую КРАСНУЮ  вашей 
империи, но не больше 3. 



 

общая колода 

Название Эффект 
РОЗОВЫЕ карты 

Emma the Witch 
(Ведьма Эмма) 

Свойство: каждый раз, когда вы отправляете  в  С ОТКРЫТЫМ 
ПРОИЗВОДСТВОМ, её владелец не получает  из общего запаса. 

КОРИЧНЕВЫЕ карты 

Wood Depot (Лесной 
склад) 

Производство: 1  за каждое 1 , сохранённое на этой карте, но не более 3. 
Свойство: можете сохранять на этой карте любое число . 

Wood Market (Рынок 
дерева) 

Открытое производство: 1 . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА:1 . 

СЕРЫЕ карты 
Stone Depot (Склад 
камня) 

Производство: 1  за каждый 1 , сохранённый на этой карте, но не более 3. 
Свойство: можете сохранять на этой карте любое число . 

Stone Market (Рынок 
камня) 

Открытое производство: 1 . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА:1 . 

КРАСНЫЕ карты 
Food Market 
(Продовольственный 
рынок) 

Открытое производство: 1 . 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА:1 . 

Meat Depot (Мясной 
склад) 

Производство: 1  за каждую 1 , сохранённую на этой карте, но не более 3. 
Свойство: можете сохранять на этой карте любое число . 

СИНИЕ карты 

Bob’s Building Team 
(Строительная 
бригада Боба) 

Свойство: в начале фазы разведки берите 2 ИМПЕРСКИЕ  вместо 1, 
оставляйте себе одну и замешивайте другую обратно в колоду. 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА:1 . 

ЧЁРНЫЕ карты 
Damascus Steel 
Armorer (Мастер по 
дамасской стали) 

Открытое производство: 1 . 

фиолетовые карты 
Flea Market 
(Блошиный рынок) Действие: потратьте 2 , 2  или 2  и получите 2 . 

Без цвета 
Ancient Ruins 
(Древние руины) 

Свойство: нет. 
БОНУС СТРОИТЕЛЬСТВА: 1 . 

Карты ПРОИСШЕСТВИЙ 

Volcano (Вулкан) 
Происшествие: сбросьте эту карту, чтобы убрать из игры 1 вражескую ОБЩУЮ 

, либо сбросьте эту карту и 2 , чтобы убрать из игры 1 вражескую 
ИМПЕРСКУЮ . 

карты империи виртуального врага 

Название Эффект 
Barbarians (Варвары) В фазу атаки виртуальный враг нападает на вас 3 раза подряд вместо 2. 

Romans (Римляне) В фазу разведки берите 5 ОБЩИХ  вместо 4 — в игровой области 
виртуального врага будет 3 . 

Перевод и вёрстка: Александр Петрунин (https://balury.wordpress.com) 
v. 1.0+


