


Обзор игры

Все правила игры остаются неизменными. Эта книжка содержит только 

правила, касающиеся специфических элементов этого расширения:

новые Союзники

Небьюлисы

новые Лорды

новые Локации

В самых потаенных глубинах царства Бездны Гильдия контрабандистов 
основала резиденцию в центре кладбища гигантских морских существ. 
Скрытые среди этих страшных скелетов и при поддержке Кракена, они 
занимаются торговлей НЕБЬЮЛИСАМИ. 
Эти великолепные черные жемчужины используются в качестве 
параллельно ходящей , неофициальной валюты. Грязные деньги, в 
некотором смысле. Хотя эти деньги могут позволить вам ускорить вашу 
политическую карьеру, берегитесь попасться с ними в конце игры.

Подготовка

5
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1 Тщательно замешайте новых Союзников в колоду Исследований базовой 

игры.

Тщательно замешайте новых Лордов с Лордами базовой игры.

Тщательно замешайте новые Локации с Локациями базовой игры.
Продолжайте подготовку далее как описано в правилах основной игры.

Положите Небьюлисы в чашу и поместите ее с фигурой Кракена рядом с 
чашей с Жемчужинами.
Положите 3 жетона Стражей рядом с колодой Лордов.
Тщательно замешайте карты Добычи и положите колоду лицом вниз 
рядом с колодой Локаций.

Можно начинать игру.



Новые Союзники
Появилась новая раса Союзников: Кракены.

В конце фазы Исследования, если кракены остались 

на треке Исследования, активный игрок решает, в 

какую стопку Совета они помещаются. Когда вы 

используете Союзников кракенов, вы решаете, в 

качестве какой расы они будут рассматриваться. Не 

имеет значения, присутствует ли уже раса или нет 

среди других Союзников, которых вы играете.

Активный игрок хочет нанять Искателя. У игрока в руке следующие 

Союзники: кракен со значением 4, кракен со значением 3 и морской конек 

со значением 5. Игрок может:

• использовать своего кракена со значением 3 в качестве краба плюс 

своего Союзника морского конька. Игрок тогда бы получил 2 Небьюлиса,

сбросил кракена со значением 3 и аффилировал морского конька

ИЛИ

• использовать своего кракена со значением 3 в качестве краба и 

использовать своего кракена со значением 4 в качестве кальмара. 

Игрок затем получает 5 Небьюлисов, сбрасывает 2 кракенов и не 

аффилирует никого.

Кракены не аффилируются...
Когда вы нанимаете Лорда, используя несколько Союзников, включая одного 

или несколько кракенов, сперва сбросьте всех использованных кракенов. Затем 

аффилируйте наименьшего Союзника из оставшихся среди участвовавших 

в найме. Это означает, что если вы решили нанять, используя только кракенов, 

вы не сможете аффилировать Союзника.

... но есть и недостатки
Когда вы используете Союзника кракена для найма, вы тут же получаете 

столько Небьюлисов, сколько показано на карте.

До того, как будут подсчитаны Очки Влияния, если у вас все еще есть Союзники 

кракены в руке, вы получаете число Небьюлисов, показанное на этих картах.

Затем вы сбрасываете ваших кракенов без аффилирования их.



Небьюлисы
Опасная валюта…

Эти замечательные черные жемчужины - параллельно ходящая валюта,

грязные деньги. Горе тому, кто имеет их больше всех в конце игры!

В течение игры вы, возможно, будете получать Небьюлисы, когда используете 

Союзников кракенов или когда соперник платит вам ими, или из-за 

способностей некоторых Лордов.

Важное замечание: В конце игры каждый 
Небьюлис у вас будет стоить вам 1 Очко Влияния!

Игрок, который имеет больше всего Небьюлисов (самый коррумпированный 

игрок), дополнительно потеряет 5 Очков Влияния.

Фигура Кракена позволит игрокам указывать в течение игры 

самого коррумпированного игрока. Фигура дается первому игроку, 

получившему Небьюлисы. Как только соперник сравняет или получит 

больше Небьюлисов, чем самый коррумпированный игрок, он получает

фигуру Кракена (если ничья у нескольких игроков, текущий владелец Кракена 

решает, кто получит его). Если игрок, имеющий фигуру Кракена, сбросит свой 

последний  Небьюлис, а оппоненты не имеют их, Кракен возвращается на стол 

рядом с чашей Небьюлисов.
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… которую вы можете тратить
Чтобы избежать наказания, самое лучшее решение - избавиться от Небьюлисов 

как можно быстрее. Каждый раз, когда вы решаете использовать Жемчужины 

для каких-то целей (покупка Союзника во время хода соперника или добор до 

необходимой суммы для найма Лорда), вы можете использовать ОДИН И ТОЛЬКО 

ОДИН Небьюлис, если при этом вы также потратили все ваши Жемчужины.

Следовательно, вы можете платить одним Небьюлисом, если у вас больше нет 

Жемчужин, но вы также можете платить оставшимися Жемчужинами и одним 

Небьюлисом одновременно.

В этом примере активный игрок хочет нанять Гипнотизера, но ему не 

хватает 3 очков до требуемых условий. Он решает доплатить недостающее, 

потратив 2 оставшиеся Жемчужины и 1 Небьюлис.

Важное замечание: Небьюлисы не могут ис-
пользоваться для заполнения Двора.

Другой способ избавиться от них - пригласить 
Контрабандистов…



Новые Локации

Это расширение содержит 6 новых Локаций. Две работают аналогично Локациям 

базовой игры: Gambling Den и Kraken’s Lair. Вы обнаружите их, когда они 

войдут в игру.

НО 4 из них играются иначе:  Cetaceous Cemetery, Abandoned Convoy, Megalodon и 

Battlefield. Это Святилища, темные и тревожные кладбища морских живот-

ных. Только Контрабандисты смеют войти туда. Эти Святилища хранят дра-

гоценные Сокровища, которые могут стать источником Победных очков. Но 

они также экстремально опасны.

Новые Лорды

Это расширение содержит 18 новых Лордов, чьи способности вы обна-

ружите, как только они войдут в игру:

• 2 новых Лорда для каждой Гильдии базовой игры;

• 8 Лордов, принадлежащих новой Гильдии: Контрабандисты.

Большинство Контрабандистов имеют способность, которая позволяет иг-

рокам различно манипулировать (для вашего преимущества, конечно же…) 

опасными Небьюлисами. 

Но трое из них также позволяют вам немедленно получить жетон Стража.

Стражи
Когда вы нанимаете Наблюдателя,

Часового или Смотрителя, возьмите 

соответствующий жетон Стража (с 

соответствующим оформлением). 

Этот жетон принадлежит вам до 

конца игры. Используя его в свой 

ход, вы сможете:

• резервировать Лорда во Дворе. Положите жетон Стража на 

этого Лорда. С этого момента только вы сможете нанять его.

• или зарезервировать стопку Совета. Положите жетон Стража на эту стопку,

даже если она пуста. Это позволяет добавлять Союзников в стопку, но 

только вы можете забрать ее. 

• или резервировать доступную открытую Локацию. Положите жетон Стража 

на эту Локацию. С этого момента только вы сможете взять под контроль эту 

Локацию, как только сможете соблюсти требуемые условия. 

Конечно, даже если вы зарезервировали какой-либо объект, ничто не мешает 

вам получить другой объект из той же зоны игрового поля. 

Когда вы получаете зарезервированный объект (Лорда, стопку Совета 

или Локацию), положите ваш жетон Стража перед собой. В ваш следующий 

ход вы сможете использовать его для новой резервации.

Важно: только 1 жетон Стража может находиться на 
каждой зоне игрового поля. То есть, если жетон 
Стража уже присутствует на Дворе, вы сможете 

зарезервировать только Локацию или стопку Совета.
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Активный игрок взял под контроль Megalodon. Он берет первую карту 

Добычи и кладет ее на Megalodon. Это 3. Поэтому он жетон Ключа. Затем он 

решает продолжить поиск и получает 7. Продолжая, он берет другую карту

Добычи, которая оказывается другой 3! Он берет еще один Ключ, но так как 

уже есть 3 на Megalodon, он сбрасывает обе карты со значением 3 и 

сохраняет только Добычу со значением 7 и 2 жетона Ключа.

Важное замечание: чтобы помочь вам принять 
решение, заметим, что в колоде Добычи семь карт со 
значением 7, шесть карт со значением 6, пять карт со 

значением 5, четыре карты со значением 4 и,
наконец, три карты со значением 3. Поэтому, если вы 
взяли первой картой 7 и затем решили продолжить 

поиск, вы имеете большие шансы взять еще одну 7 и 
таким образом не получить ничего!

Затем вы должны решить продолжить исследование или остановиться.

Если вы остановитесь, вы сохраняете все карты и получаете все награды.

Если вы решаете продолжить, возьмите следующую карту Добычи. Сна-

чала получите награду (если она есть), затем проверьте, не такое ли же 

значение Добычи, как у одной из других карт Добычи, взятых для данной 

Локации. Если это так, ваши поиски закончены, и вы должны сбросить 

карты Добычи с одинаковыми значениями. В ином случае вы снова 

должны решить, продолжить исследование или остановиться…
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Возьмите первую карту Добычи и положите ее лицом вверх на Святилище.

Число, написанное на этой карте определяет число Очков Влияния. Значок 

(если есть) определяет награду, которую вы немедленно получаете: 3 да-

ет вам жетон Ключа; 4 дате 2 Жемчужины; 5 позволяет взять жетон Мон-

стра; 6 позволяет взять верхнюю карту из колоды Исследования. Если это 

Союзник, добавьте его в руку. Если это Монстр, передвиньте жетон Угроз 

на одно поле на треке Угроз, а затем сбросьте Монстра. Совершайте эту 

операцию, пока не получите Союзника.   7… ничего не дает.

Когда вы берете под контроль Святилище, выполните следующее:

Положите Локацию перед собой.
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Словарь
Добыча: карта, которая получается через Святилище. Эта карта позволяет вам 

получить Очки Влияния, Ключи, жетоны Монстров, Жемчужины и Союзников.

Контрабандисты: имя Гильдии Лордов. Их специализация - операции с 

Небьюлисами.

Коррумпированный: игрок, который имеет больше всего Небьюлисов в своей 

чаше. Это показывается присутствием фигуры Кракена перед игроком.

Поиск: действие переворачивания карты Добычи на Святилище.

Кракен

• Фигура Кракена: фигура, которая двигается от игрока к игроку, в зависи-

мости от того, у кого больше всех Небьюлисов в его чаше. Это указывает на 

самого коррумпированного игрока.

• Союзник Кракен: имя новой Расы Союзников. Это необычные карты, для 

которых игроки могут выбрать цвет, когда их используют. Обратная сторона 

этого преимущества - то, что игрок должен взять Небьюлис.

Небьюлис: Во всех правилах и материалах игры (как основной, так и расшире-

ния) слова Жемчужина означает “белая жемчужина” (официальная валюта).

Черные жемчужины всегда обозначаются словом Небьюлисы.

Святилище: Локация, которая играется отлично от других путем “испытания 

судьбы”. Таких Локаций 4: Cetaceous Cemetery, Abandoned Convoy, Megalodon

и Battlefield. 

Страж: жетон, который игроки могут получить, нанимая одного из трех 

специфических персонажей Гильдии контрабандистов: Наблюдателя, Ча-

сового или Смотрителя. Эти жетоны позволяют игрокам резервировать стопку 

Совета, Лорда во Дворе или доступную Локацию.


