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4х

ТАКТИКА: атакуйте отряд
в 2-х ячейках от Лучника. 
Можно атаковать сквозь 
другой отряд.

Лучник может атаковать 
только по тактике.

5х

Разведчиков можно 
вывести на поле на  
любую смежную с отрядом 
своей фракции ячейку.
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5х

ТАКТИКА:  переместите 
отряд на 2 ячейки.

5х

ТАКТИКА:  атакуйте врага
по прямой в 2-х полях от Вас. 
Нельзя атаковать сквозь 
другой отряд.

4х

Когда Копейщики атакованы 
отрядом со смежной ячейки, 
снимите фишку со стопки 
этого отряда.

5х

Атаковав, отряд Мечников 
может сразу сделать 
перемещение.

4х

ТАКТИКА: атакуйте отряд
в 2-х ячейках от Лучника. 
Можно атаковать сквозь 
другой отряд.

Лучник может атаковать 
только по тактике.

4х

ТАКТИКА: 
выполните перемещение 
и сразу атакуйте.

4х

ТАКТИКА: переместитесь на 1 или 
2 ячейки и сразу атакуйте, всё 
строго по одной прямой. Без атаки 
выполнить эту тактику нельзя.

Уланы могут атаковать 
только по тактике.

5х

Разведчиков можно 
вывести на поле на  
любую смежную с отрядом 
своей фракции ячейку.
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4х

ТАКТИКА: 
выполните перемещение 
и сразу атакуйте.
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5х

На поле можно выставлять 
два отряда Пехотинцев.

ТАКТИКА: выполните по 
одному манёвру каждым 
отрядом Пехотинцев на поле.

5х

Атаковав, отряд Мечников 
может сразу сделать 
перемещение.

4х

Когда Копейщики атакованы 
отрядом со смежной ячейки, 
снимите фишку со стопки 
этого отряда.

5х

ТАКТИКА:  атакуйте врага
по прямой в 2-х полях от Вас. 
Нельзя атаковать сквозь 
другой отряд.

5х

ТАКТИКА:  переместите 
отряд на 2 ячейки.

4х

Рыцари могут быть 
атакованы только 
усиленным отрядом.

5х

ТАКТИКА: атакуйте любым 
отрядом своей фракции, 
расположенным в радиусе 
2-х ячеек от Маршала.

5х

Разведчиков можно 
вывести на поле на  
любую смежную с отрядом 
своей фракции ячейку.

4х

ТАКТИКА: переместитесь на 1 или 
2 ячейки и сразу атакуйте, всё 
строго по одной прямой. Без атаки 
выполнить эту тактику нельзя.

Уланы могут атаковать 
только по тактике.

4х

После того, как воин-
священник атакует или 
установит  контроль,  
вытяните один жетон из 
мешка и сразу сыграйте его 
на любое действие.

+1

-

4х

ТАКТИКА: атакуйте отряд
в 2-х ячейках от Лучника. 
Можно атаковать сквозь 
другой отряд.

Лучник может атаковать 
только по тактике.

4х

ТАКТИКА: 
выполните перемещение 
и сразу атакуйте.

КАРТЫ 
ВОЙСК И 
ЗАПАС

7 ЖЕТОНОВ В 
МЕШКЕ

ЯЧЕЙКИ 
СТАРТОВЫХ 
ОБЪЕКТОВ

ЭМБЛЕМЫ 
ФРАКЦИИ
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Атакуйте любым 
отрядом своей 
фракции, стоящим на 
контролируемом 
Вами ОБЪЕКТЕ.

Осуществите манёвр 
любым усиленным 
отрядом своей 
фракции.

Посмотрите в руку 
оппонента. Можете 
скинуть один из его 
жетонов. Если Вы это 
делаете, он сразу 
вытягивает ещё 
жетон.

5х

После ог
ла
ше
ни
я В

ами 

Королевского Указа, Гл
ашатай 

может сд
елать ма

нё
вр

.
ТА
КТ
ИК
А: Ус

ил
ьте

 один неуси
- 

ленный со
седний отряд св

оей 

фракции жетоном из ЗАПАСА.

4х

После ман
ёвра

 Знаменосца, 

можете переместить один 

соседний с ним вражеский 

отряд на 1 ячейку.

5х

ТАКТИКА: сделав призыв, 

Епископ сразу либо атакует, 

либо совершает манёвр.

Епископа не могут атаковать

усиленные отряды.

5х

Выведя на поле отряд Графа, 
можно сразу его переместить.

ТАКТИКА:  установите контроль 
над ОБЪЕКТОМ и сразу, не выклады-

вая Печать, огласите Указ, даже 
если на нем уже есть Ваша Печать.
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Атакуйте любым 
отрядом своей 
фракции, стоящим на 
контролируемом 
Вами ОБЪЕКТЕ.

НАЗВАНИЕ

ПРИВИЛЕГИЯ

МЕСТО ДЛЯ ГЕРБОВЫХ 
ПЕЧАТЕЙ ФРАКЦИЙ

ГЕРБОВЫЕ 
ПЕЧАТИ 

ФРАКЦИЙ
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