
 

 

 ХВОСТ КАК КНУТ        Постоянная 

В начале твоего хода, если ты в 

двуногой форме , 
монстры в Токио теряют 1      , если 

они не отступают немедленно. 

Если они это сделали, возьми Токио 

под контроль. 

ДИКИЙ        Постоянная 

Когда ты выбрасываешь 

                                или более, 

то можешь войти в режим 

Берсерка. 

  САМОРЕМОНТ         Постоянная 

В начале твоего хода, если ты в 

двуногой форме , 
получи 1     . 

БОЛЬШИЕ ЗУБЫ       Постоянная 

Если ты потерял 3        или более 

во время хода, получи 1      . 
 

Когда ты превращаешься  в 

Зверя, получи 1      . 

    ПЕРЕЗАРЯДКА       Временная 

Играй эту карту в начале своего 

хода, если находишься в 

      двуногой форме  . 
Получи 3        и  3     , 

а затем пропусти свой ход. 

БУРЛЯЩИЕ АККУМУЛЯТОРЫ 
Временная 

Играй эту карту только если находишься 

в форме Зверя  . 
         Получи 2      за каждое       , 

потерянное в этот ход. 

ВЫДВИГАЮЩИЙСЯ ПАНЦЫРЬ 
Временная 

Играй эту карту только если находишься 

  в двуногой форме . 

  Потеряй 1     . Вы не можете больше 

 терять       во время этого хода. Войди 

  в режим Берсерка и превратись в Зверя. 

ДОМИНИРУЮЩИЙ ХИЩНИК 
Временная 

Играй эту карту только если находишься 

  в двуногой форме . 
        Укради 2         у каждого Монстра  

в режиме Берсерка. Они выходят из 

режима Берсерка. Войди в режим  

Берсерка и превратись в Зверя. 

<-КИБЕРЗУБ ТОКИО 

ХВОСТ КАК КНУТ        Постоянная 

В начале твоего хода, если ты в 

двуногой форме , 

 монстры в Манхэттене теряют 1     , 

 если они не отступают немедленно. 

Если они это сделали, возьми 

Манхэттен под контроль. 

ДИКИЙ        Постоянная 

Когда ты выбрасываешь 

                                или более, 

то можешь войти в режим 

Берсерка. 

 САМОРЕМОНТ         Постоянная 

В начале твоего хода, если ты в 

двуногой форме , 
получи 1     . 

  БОЛЬШИЕ ЗУБЫ       Постоянная  

Если ты потерял 3        или более 

во время хода, получи 1      . 
 

Когда ты превращаешься  в 

Зверя, получи 1      . 

ПЕРЕЗАРЯДКА       Временная 

Играй эту карту в начале своего 

хода, если находишься в 

      двуногой форме  . 
Получи 3        и  3     , 

а затем пропусти свой ход. 

 

БУРЛЯЩИЕ АККУМУЛЯТОРЫ 
Временная 

 Играй эту карту только если находишься 

       в форме Зверя  . 
         Получи 2      за каждое       , 

потерянное в этот ход. 

ВЫДВИГАЮЩИЙСЯ ПАНЦЫРЬ 
Временная 

Играй эту карту только если находишься 

  в двуногой форме . 

  Потеряй 1     . Вы не можете больше 

 терять       во время этого хода. Войди 

  в режим Берсерка и превратись в Зверя. 

ДОМИНИРУЮЩИЙ ХИЩНИК 
Временная 

Играй эту карту только если находишься 

  в двуногой форме . 
        Укради 2         у каждого Монстра  

в режиме Берсерка. Они выходят из 

режима Берсерка. Войди в режим  

Берсерка и превратись в Зверя. 

<-КИБЕРЗУБ НЬЮ-ЙОРК 

 

 

 

 

 


