
 

 

 
 

ТЕЛО, ДУХ И КА ЗАПРЕТНАЯ БИБЛИОТЕКА 

          Можно использовать только стороны: 

                                   ,          и        . 
           Монстры без Золотого Скарабея  

не могут покупать Power-карты.  

   Отмени 

   эффект   

  Проклятия. 

          Отмени эффект Проклятия. 

           Стороны        ,        и           

      не могут быть использованы. 

             Возьми  

     Золотого Скарабея  

                   Сбрось  

            карту                     . 

СКЛОНИСЬ ПЕРЕД РА ИСПЕПЕЛЯЮЩИЙ ВЗГЛЯД СФИНКСА 

  Максимум     Монстров равен 8      (Монстры, 

которые имеют более 8     уменьшите     до 8).  
Этот предел может увеличиваться эффектами других карт. 

Карты               и карты Постоянных 

 эволюций не имеют никакого эффекта.  

                   +2 
 

               -2 
 

Возьми карту 

Эволюции  или 

получи 3   

Сбрось карту Эволюции 

 из руки или сыгранную,   

или потеряй 3  

ВОССТАНИЕ СТРОИТЕЛЕЙ ПОКОЙ ХОТЕПА 

         В начале своего хода потеряйте 2    .                 Монстры без Золотого Скарабея  

             не могут использовать     .  

      Если ты не в Токио/Манхэттене, 

         сделай дополнительный ход 

  после этого, но без Кубика Судьбы. 

           -2  
Возьми 

Золотого Скарабея. 

            Потеряй 1       

             за каждый  

   выброшенный тобой       .  

ПОГРЕБЁННЫЙ В ПЕСКЕ НЕПРОБИВАЕМАЯ ШКУРА 

Монстры делают на 1 Бросок меньше  

(минимум 1 Бросок). 

Монстр с Золотым Скарабеем  

не может потерять      . 

       У тебя есть 1 дополнительный 

 Бросок кубиков  
    (1 переброс любого кол-ва кубиков) 

      Ты не можешь 

        использовать  

          свои       . 

Возьми 

   Золотого Скарабея. 

        Отдай  2       /      /        

        (в любой комбинации) 

 Монстру с Золотым Скарабеем. 

РАСТЕРЯННЫЕ ЧУВСТВА НЕДОСТАТОЧНАЯ ЖЕРТВА 

После розыгрыша результата Кубика Судьбы,  

Монстр-противник с Золотым Скарабеем может 

заставить тебя перебросить до 2 кубиков  

по его выбору. 

Карты стоят 2 дополнительных    . 

         Возьми 

      Золотого 

     Скарабея 

      Монстр с Золотым Скарабеем  вместо 

      тебя получает все        и     ,  которые 

      ты должен был получить за этот ход. 

               Возьми  

           Power-карту. 

              Сбрось карту  

                                 . 

ЛОЖНОЕ БЛАГОСЛОВЕНИЕ НЕМИЛОСТЬ ИЗИДЫ 

Монстры кидают 2 дополнительных кубика и 

делают 1 дополнительный Бросок кубиков. 

После решения результатов кубиков, они теряют  

1     за каждую разную выброшенную сторону. 

Монстры без Золотого Скарабея  

не могут получать       . 

       Выбери до 2 кубиков, ты  

      можешь перекинуть их или 

   отказаться от каждого из них. 

    Игрок слева от тебя 

     выбирает два твоих 

кубика. Перебрось их.  

              Возьми  

    Золотого Скарабея 
                -1   

 

 



 

 

 

БУНТ ХЕПРИ ВОСКРЕШЕНИЕ ОСИРИСА 

                           В начале каждого хода  

    Монстр с Золотым Скарабеем  должен отдать  

        1 /    /      Монстру, который ходит. 

      Монстры за пределами Токио/Манхэттена  

            не могут использовать     .  

         Монстры в Токио/ Манхэттене 

            могут использовать их     . 

        Возьми Золотого Скарабея  

           и отдай его Монстру  

             по своему выбору  

                Возьми  

      Золотого Скарабея 

        Возьми под 

      свой контроль 

 Токио/ Манхэттен 

                       Отступи из  

             Токио/Манхэттена 
    (Ты не можешь вернуться обратно в 

     Т/М в фазе Движения этого хода) 

ИСПЫТАНИЕ ДЛЯ СИЛЬНЫХ МИРА СЕГО УПОРНЫЙ ПИСЕЦ 

  В начале каждого хода Монстр(ы) с наибольшим 

            количеством       теряет 1    . 
      Вы не можете перебрасывать      /     . 

             +2  

         Монстр(ы) с наибольшим 

                количеством   

                  теряет 1        . 

          Получи 1      за  

    каждый выброшенный 

       тобой          /        . 
        Сбрось  1        /        . 

ИСПЫТАНИЕ ДЛЯ СИЛЬНЫХ ДУХОМ ПЕСЧАНАЯ БУРЯ СЕТА 

В начале каждого хода Монстр(ы) с наибольшим  

              количеством    теряет 1   . 
         В начале своего хода потеряй 1    . 

          +2    

         Монстр(ы) с наибольшим  

               количеством       

                  теряет 1     . 

         +2              -1  

ИСПЫТАНИЕ ДЛЯ ЗАЖИТОЧНЫХ ТОТ САМЫЙ ГЛАВНЫЙ ПИСЕЦ 

     В начале каждого хода Монстр(ы) с наибольшим 

            количеством      теряет 1    . 
          Монстры без Золотого Скарабея  

                не могут получать    . 

          +2  

         Монстр(ы) с наибольшим 

              количеством        

                 теряет 1       . 

                Возьми  

       Золотого Скарабея 
            -2  

САМОМНЕНИЕ ФАРАОНОВ ПРОКЛЯТИЕ ТУТАНХАМОНА 

Монстры не могут уступить Токио/Манхэттен 
           Монстры без Золотого Скарабея  

не могут получать    . 

                           Отступи  

             Токио/Манхэттена 
   (Ты не можешь вернуться обратно в 

    Т/М в фазе Движения этого хода) 

            Возьми под 

          свой контроль   

       Токио/Манхэттен 

               Возьми  

     Золотого Скарабея 
                -2  

БУШУЮЩЕЕ НАВОДНЕНИЕ МЕСТЬ ГОРА 

Монстры кидают на 1 кубик меньше       Монстры не могут перебрасывать      .  

             Возьми дополнительный  

           кубик и положи его 

      стороной по своему выбору. 
 

         Сбрось 1 кубик. 
 

          Получи 1        

           за каждый  

        выброшенный  

           тобой         . 

            Потеряй 1         

              за каждый  

           выброшенный  

             тобой        . 


