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Розробка гри: Серхіо Алабан і Андре Зас
«Хочу висловити величезну подяку Браяну Поупу 

за допомогу в розробці гри».
— Серхіо Алабан



У грі «Шериф Ноттінгема» гравці стають торговцями, які бажають доставити свої товари на ринок. 
Гравці по черзі приміряють роль шерифа. Шериф вирішує, які мішки торговців перевірити, а які 
пропустити без перевірки. Ваша мета як торговців – будь-яким способом переконати шерифа 
пропустити вас у місто. В кінці гри перемагає найбагатший торговець!

Захоплива гра з блефом, хабарями 
та контрабандою для 3-5 гравців.
Жадібність принца Джона не знає меж! Дійшло до того, що чесні торговці не можуть 

заробити на життя через непосильний податковий тягар. Король наказав жадібному 
шерифові Ноттінгема перевіряти всіх, хто проходить через головні ворота міста, на на-
явність «контрабанди» – тобто всього того, що він вважатиме досить цінним, щоб зали-
шити собі. Добре, що ви знаєте шерифа краще, ніж принц Джон. Цей скнара тільки видає себе 
за грізного охоронця закону, коли стоїть на сторожі біля воріт. Але ви напевно знаєте: якщо 
його «підігріти» певною сумою, він заплющить очі на будь-що.

Ви прибули в Ноттінгем у базарний день із великим вантажем товарів – але, щоб вигідно все 
продати, доведеться пройти повз шерифа. Все, що потрібно – підкупити або надурити його, 
хоча … можна ж і правду сказати!
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Комплектація гри

На кожній картці зображений товар, який торговець збираєть-
ся продати на ринку Ноттінгема. У верхньому правому кутку 

вказана ціна товару.
Саме стільки переможних очок цей товар додасть у кінці гри, якщо 
він опиниться і залишиться на вашому прилавку.
У нижньому правому кутку картки товару вказано штраф – це 
кількість золотих монет, які доведеться сплатити як штраф під 
час огляду (с. 7).
У грі використовуються 144 картки дозволених товарів (зелені):
◆ 48 яблук по 2 золотих
◆ 36 кругів сиру по 3 золотих
◆ 36 хлібин по 3 золотих
◆ 24 курки по 4 золотих
І 60 карток контрабанди:
◆ 22 картки перцю по 6 золотих
◆ 21 картка медовухи по 7 золотих
◆ 12 карток шовку по 8 золотих
◆ 5 карток арбалетів по 9 золотих
Крім цього, в грі є 12 карт контрабанди, так званих «королівсь-
ких товарів»: вони позначені золотою стрічкою і значком шерифа 
внизу. Такі картки використовуються, тільки якщо ви граєте з 

варіантом гри «Королівські товари» (с. 12).

У комплект гри «Шериф Ноттінгема» входять:
◆	 232 картки товарів, включаючи:
		  картки дозволених товарів (зелені)
		  60 карток контрабанди (червоні)
		  12 карток королівських товарів (червоні із золотою 

стрічкою та значком шерифа внизу)
		  16 промо-карток
◆	 110 золотих монет:
		  39 монет номіналом 1
		  42 монети номіналом 5
		  17 монет номіналом 20
		  12 монет номіналом 50
◆	 1 жетон шерифа
◆	 5 торговельних прилавків
◆	 5 мішків
◆	 Буклет із правилами

Картки товарів
Дозволені 

товари

Жетон шерифа

Монети Мішки

Торговельні 
прилавки

Королівські 
товари

Контрабанда

Ця картка 
не використо-
вується, коли 
гравців лише 
троє (с. 3)
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Рахується, 
як 3 круги сиру

наприкінці гри

ХлібХліб ХлібХліб
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Початковий запас монет

Правила гри втрьох

Якщо ви граєте втрьох, необхідно дещо 
змінити:

Приберіть із колоди всі картки з позначкою «4+» (покладіть їх 
назад до коробки): 36 карток хліба, 4 картки перців, 5 карток 
медовухи і 3 картки шовку. Якщо ви граєте з королівськими 
товарами, приберіть 1 картку блакитного сиру, 1 картку жо-
втих яблук, 1 картку Пумпернікель, 1 картку королівського 
півня та 2 картки житнього хліба. Після цього перемішайте 
колоду.
Гра триває доти, поки кожен не побуває в ролі шерифа тричі.

Підготовка до гри
Кожен гравець бере собі торговельний прилавок і мішок такого 

само кольору й викладає їх перед собою.
Один із гравців стає «банкіром». Він видає всім, включаючи себе, 
по 50 золотих монет. Решту монет банкір залишає при собі, щоб 
допомагати гравцям із розміном. Банкір не повинен змішувати свої 
монети з банківськими!
Перші партії рекомендуємо грати за стандартними правилами, без 
королівських товарів. Приберіть 12 карток королівських товарів 
із колоди й покладіть їх у коробку (щоб грати з цими картками, 
спершу прочитайте розділ «Королівські товари» на с. 12). Після 
цього перемішайте картки товарів, що залишилися, й роздайте 
по 6 кожному гравцеві. Не показуйте свої картки іншим гравцям.
Решта карток викладається на стіл – це колода.
Розкрийте п’ять верхніх карток з колоди й покладіть їх поруч – це 
колода скидання.
Розкрийте ще п’ять карток й покладіть їх у нову колоду – це друга 
колода скидання.
Так, у цій грі дві колоди скидання! Всі гравці можуть перегляда-
ти обидві колоди скидання в будь-який час.
Гравець, у якого з собою найбільше готівки, призначається першим 
шерифом. Якщо у кількох гравців однакова кількість грошей (або 
у всіх немає грошей), визначте першого шерифа за бажанням і за 
згодою гравців. Цей гравець отримує жетон шерифа.

Хід гри

Гра триває раундами. Кожного раунду шерифом стає один із 
гравців, а інші – торговцями.

У кожному раунді слід зробити п’ять кроків – один за одним в 
такому порядку:

1.	 Ринок
2.	 Завантаження товарів
3.	Оголошення намірів
4.	Огляд
5.	Кінець раунду
Шериф бере участь тільки під час четвертого кроку («Огляд») і 
п’ятого кроку («Кінець раунду»). Але йому варто уважно стежити 
за діями інших гравців і під час інших кроків!
Наприкінці кожного раунду чинний шериф передає жетон шерифа 
гравцеві, що сидить ліворуч від нього. Цей гравець стає шерифом 
на наступний раунд. Гра триває доти, доки кожен гравець не поб-
ував у ролі шерифа двічі (за гри втрьох – тричі).

Після підготовки до гри 
все має мати приблизно такий вигляд. 

Можна починати!
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Приклад. У Маленького Джона на руці дві картки курки, і він 
знає, що друга картка згори в лівій колоді скидання – ще одна 
курка. Він відкладає три картки з руки, бере дві верхні картки 
з лівої колоди скидання і одну – з колоди. Після цього він скидає 
три відкладені картки в праву колоду скидання.

       Підказка 
Добір карток із колоди скидання допоможе вам отримати 
саме ті товари, яких ви потребуєте, але водночас ви 
показуєте шерифові, які саме товари берете! Проте навіть 
це можна використовувати, щоб перехитрити його…
Зауважте: якщо одна з колод скидання вичерпається, 
то поповнити її може лише один з гравців, якщо вирішить 
скинути туди картки.

Хід гри

Крок 1. Ринок
Ви можете скинути картки, які вважаєте 
непотрібними, і взяти нові в надії отримати 
комплект однакових товарів для продажу.

Починаючи з гравця ліворуч від шерифа і далі за годинниковою 
стрілкою, кожен торговець може викласти на стіл сорочкою до-

гори до п’яти карток і добрати стільки ж карток.
Примітка. Шериф поки що не бере участі в грі й не може змі-
нювати свої картки. Однак на цьому етапі гри шерифові варто 
уважно стежити за тим, які картки вибирають інші гравці! Коли ви 
добираєте картки, то можете взяти або верхню картку з колоди, або 
верхню картку із будь-якої колоди скидання. Тобто якщо ви хочете 
взяти третю картку згори однієї з колод скидання, вам доведеться 
взяти й дві картки, що лежать вище.
Примітка. Всі гравці в будь-який час можуть переглядати обидві 
колоди скидання. Коли ви берете картку з колоди скидання, то 
повинні показати іншим гравцям, які картки ви взяли.
Якщо ви хочете взяти картки з колод скидання і з головної колоди, 
першими завжди беріть картки зі скидання. Ви не можете спочатку 
взяти картки з головної колоди, а потім із колоди скидання. Якщо 
ви взяли картку з головної колоди, то й інші картки доведеться 
брати з неї.
Після добору карток покладіть відкладені вами на початку цього кро-
ку картки в одну з колод скидання лицем догори; ви можете це зро-
бити за яким завгодно порядком (кладіть усі картки в одну колоду).
Пам’ятайте: під час цього кроку ви берете стільки само карток, 
скільки відклали, тому у вас завжди в руці буде шість карток.
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Приклад. Алан із Вибалка збирав яблука. Він склав у свій 
мішок чотири картки яблук і додав до них картку арбалета. Він 
охоче доклав би туди й картку шовку, але більше п’яти карток в 
мішок класти не можна. Він закриває мішок і кладе його перед 
собою.

Крок 2. Завантаження товарів
На цьому кроці ви складаєте у свій мішок 
картки товарів, які хочете провезти 
на ринок.

Усі торговці одночасно складають товари у свої мішки. В мішок 
можна покласти від однієї до п’яти карток товарів. Менше 

однієї або більше ніж п’ять карток у мішок складати не можна.
Будьте обережні й складайте картки в мішок так, щоб шериф та 
інші торговці їх не бачили.
Коли ви визначилися з товарами в мішку, закрийте його і викладіть 
на стіл перед собою. Закривши мішок, ви більше не зможете змі-
нювати в ньому картки!

Хід гри
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Приклад. Вілл Скарлет, дивлячись на шерифа, оголошує: «У 
моєму мішку чотири курки!» Він зобов’язаний сказати «чотири», 
тому що в мішку чотири картки, але це не обов’язково картки 
курок. Насправді ж Вілл поклав лише дві картки курок у мішок.

Дві інші картки – це сир і шовк. Шовк – це контрабанда, тож про 
нього в будь-якому випадку довелося б збрехати: заявляти можна 
тільки дозволені товари.

Вілл не може сказати, що в його мішку три або п’ять товарів, тому 
що він зобов’язаний правдиво назвати точну кількість карток в 
мішку. Також він не може сказати, що в мішку дві картки курок 
і дві картки сиру, тому що заявляти можна тільки один товар.

«Всього чотири курки, їй-бо!»

Товари в мішку

Крок 3. Оголошення намірів
На цьому етапі ви повідомляєте шерифу, 
які товари збираєтеся провезти на ринок.
Звісно, ви можете йому збрехати. Урешті-
решт, вам таки доведеться це зробити, 
якщо ви прагнете перемоги!

Починаючи з гравця, що сидить ліворуч від шерифа, і далі за 
годинниковою стрілкою кожен торговець, дивлячись шерифу 

прямісінько в очі, заявляє, які саме товари він везе на ринок. Ого-
лошуючи це, він передає свої товари шерифові.
Важливо! У цей момент шериф ще не може заглядати в мішок!
Ви повинні чесно заявити, скільки карток товарів лежить в вашому 
мішку, і назвати один із видів дозволених товарів (ці товари мо-
жуть насправді бути відсутніми в мішку). Окрім цього, ви можете 
говорити шерифу все, що вам заманеться.

Пам’ятайте:
◆ �Ви можете заявляти тільки дозволені товари та ніколи – контра-

банду.
◆ �Ви можете заявляти тільки один вид товарів, навіть якщо у ва-

шому мішку їх кілька.
◆ Ви зобов’язані точно й чесно назвати кількість карток у мішку.

Хід гри
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Приклад. Шериф хоче перевірити мішок Брата Тука. Тук каже: 
«Стривайте-но, шерифе! Немає сенсу лізти в цей мішок! Я б за-
любки врятував вас від цієї турботи п’ятьма золотими та парою 
яблук». Шериф із підозрою дивиться на доброго ченця і від-
повідає: «Не п’ять, а вісім золотих – і по руках!»

Нарікаючи, що його не мають за законослухня-
ного громадянина, Тук виплачує шерифу 
вісім золотих і віддає дві картки 
яблук зі свого прилавка. Ше-
риф повертає Братові Туку 
його мішок.

Крок 4. Огляд

Тепер шериф може перевірити мішки!

Шериф сам визначає, які мішки та в якому порядку він буде 
перевіряти. Шериф може перевірити будь-яку кількість 

мішків: хоч усі, хоч жоден!
Якщо при огляді мішка з’ясовується, що торговець збрехав про 
його вміст, шериф бере з нього штраф. Але будьте обережні! Якщо 
ви оглянете мішок торговця, який сказав правду, то штраф дове-
деться платити вам.
Шериф може погрожувати господарям мішків оглядом, сподіваю-
чись натяку про їх вміст або щоб отримати хабар.
Торговці можуть пропонувати хабарі, щоб уникнути перевірки або 
щоб переконати шерифа перевірити чужі мішки. Усі гравці можуть 
брати участь в переговорах, але останнє слово завжди залишається 
за шерифом. Саме він визначає, коли закінчуються переговори.
За хабаря можуть слугувати обіцянки будь-чого і в будь-яких кіль-
костях. Ось приклад того, що можна пообіцяти шерифу:
◆ Золоті монети
◆ Дозволені товари з вашого прилавка
◆ Контрабанду з вашого прилавка
◆ Товари з мішка
◆ Майбутні послуги

Усі гравці одночасно беруть участь в обговоренні й домовляються 
з шерифом. Наприклад, один торговець може запропонувати ше-
рифу хабар, щоб той відмовився від хабаря іншого торговця і таки 
перевірив його мішок.

Важливо! Не можна пропонувати картки з рук, як хабар!

Шериф ухвалює щодо кожного мішка одне з двох рішень:
◆ �Узяти хабар (якщо він був запропонований) і повернути 

мішок власникові.
◆ �Відмовитися від хабаря, відкрити мішок і показати картки, які 

лежать у ньому.

Примітка. Тільки шериф має право торкатися мішків до 
ухвалення рішення щодо кожного з них.

Щойно шериф передає мішок власникові або розкриває його, всі 
переговори щодо цього мішка припиняються. Якщо шериф уже 
ухвалив рішення, змінити його не можна! Якщо шериф повернув 
мішок, продавець повинен виплатити хабар, який він обіцяв (якщо 
може). Якщо шериф погодився на хабар, він не може перевіряти 
мішок («Злодійська честь», с. 9). Якщо як хабар (або як частину 
хабаря) ви отримали картки товарів, викладіть їх у відповідному 
місці на своєму прилавку (несуттєво, чи передали вам їх із мішка, 
чи з прилавка). Отримане золото додається до вже наявного.
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       Підказка
Пропонуючи шерифові хабар, врахуйте, що вам, можливо, 
доведеться заплатити йому штраф за конфісковані товари. 
Іноді варто запропонувати шерифу більше, щоб ваша кон-
трабанда потрапила в Ноттінгем.

Якщо шериф вас пропустив
ви зобов’язані показати всі картки 
зі свого мішка іншим гравцям.
Розкладіть усі дозволені товари на відповідні місця свого при-
лавка – картки лицем догори. Інші гравці в будь-який час можуть 
переглянути дозволені товари на вашому прилавку.
Контрабандні товари зберігаються в секреті! Ви зобов’язані 
показати, скільки карт контрабанди ви провезли в Ноттінгем, але 
не що саме. Покладіть провезені картки контрабанди у верхню 
частину свого прилавка сорочкою догори.

Якщо шериф вирішив 
оглянути ваш мішок
можливі два варіанти
Якщо ви сказали правду й у вашому мішку саме те, що ви оголо-
шували, то за кожну карту у вашому мішку шериф змушений за-
платити вам зазначену на ній суму штрафу. Після цього викладіть 
товари з мішка на відповідне місце свого прилавка.
Якщо ви збрехали і вміст вашого мішка бодай трохи відрізняється 
від заздалегідь оголошеного, відбувається наступне:
1. �Товари, про які ви оголошували, переміщуються до вас на при-

лавок, як зазначено раніше.
2. �Будь-які не оголошені товари конфіскуються незалежно від того, 

дозволені вони чи заборонені. Шериф бере їх і кладе в одну з 
колод скидання в будь-якому порядку.

3. �За кожну таку картку ви повинні заплатити шерифові зазначену 
на ній суму штрафу.

Приклад. Бездоганна репутація діви Меріан допомагає їй 
пройти повз шерифа навіть без хабаря. Вона дістає три картки 
зі свого мішка. Дві з них – картки сиру, як вона і заявила. А ось 
третя – контрабанда! Шериф бурчить, у той час як Меріан викла-
дає картку сорочкою догори у верхній частині свого прилавка.

Приклад. Мач, син мірошника, виявився чесною людиною. 
При перевірці його мішка Шериф виявив тільки те, про що Мач 
і заявив – чотири курки. Шериф повинен заплатити йому вісім 
золотих (по два за кожну картку курки). Після цього Мач викла-
дає картки курок собі на прилавок.

Приклад. У Гілберта Білорукого чотири картки в мішку. Він за-
явив, що в мішку всі вони – картки яблук. Навіть після того, 
як Гілберт запропонував неабиякий хабар, шериф не повірив 
йому і вирішив перевірити мішок. Там виявилася лише одна 
картка яблук, а ще картка сиру і дві картки медовухи.

Оскільки Гілберт сказав правду про одну картку яблук, він викла-
дає її собі на прилавок. Але він збрехав про інші три товари, 
і вони конфіскуються (шериф кладе їх в одну з колод скидання). 
Гілберт повинен виплатити шерифові штраф – 10 золотих монет 
(2 за одну картку сиру і по 4 за кожну картку медовухи).
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Злодійська честь                -
Зазвичай ви повинні дотримуватися 
попередніх домовленостей. 
Але є деякі винятки:
◆	 Ви не зобов’язані виконувати обіцянки послуги в майбутніх 

раундах!
◆	 Торговець може запропонувати шерифові хабар товарами зі 

свого прилавка або з мішка. Звісно, він може збрехати про те, 
що лежить у його мішку і під прилавком! Якщо шериф пропу-
стив торговця, той показує вміст мішка, але повинен віддати 
шерифові обіцяні товари тільки в тому випадку, якщо вони 
в нього справді є. Якщо ви пообіцяли шерифові товари, яких 
у вас немає в мішку або на прилавку, то нічого й не віддаєте, 
однак зобов’язані довести, що таких товарів у вас справді 
немає, показавши йому відповідні картки.

◆	 Угода вважається укладеною, коли один гравець зробив про-
позицію, а другий на неї погодився. Інакше переговори трива-
ють. Зазвичай відразу зрозуміло, що гравці домовилися, – але, 
щоб уникнути непорозумінь, можна позначати укладення 
домовленості словами «По руках!» або «Згода!»

Приклад. Шериф погрожує перевірити мішок Річарда Лі. Річард 
вважає, що це пречудовий шанс поквитатися з сером Гаєм Гізбор-
ном і робить таку пропозицію: «Шерифе, я заплачу вам 20 золотих, 
якщо ви погодитеся пропустити мене і перевірити мішок сера Гая, 
незважаючи на всі його хабарі!» Шериф погоджується, бере гроші 
Річарда і пропускає його.

Тепер шериф зобов’язаний перевірити мішок сера Гая, оскільки пови-
нен шанувати угоду, укладену в цьому раунді.

Далі в грі сер Гай домовляється з шерифом: «Якщо цього разу ви не 
перевірятимете мій мішок, то я не буду перевіряти ваш, коли стану 
шерифом». Шериф погоджується і пропускає Гая на ринок. Однак у 
наступному раунді, коли Гай стане шерифом, він може вирішити не 
дотримуватися цієї домовленості й таки перевірити мішок колишнього 
шерифа!

Хід гри
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Якщо у вас закінчилося золото

Може статися так, що в одного з гравців закінчились 
золоті монети. Отож, він не може пропонувати хабарі 

золотими монетами, якщо в нього їх немає.
Якщо ви не спроможні сплатити штраф, то зобов’язані відда-
ти гравцеві дозволені товари зі свого прилавка на необхідну 
суму (за вказаною на картках ціною). Решта при цьому не 
видається. Якщо у вас недостатньо дозволених товарів, то 
ви повинні розкрити і віддати необхідну кількість карток 
контрабанди. Гравець, який отримав таким чином картки, 
викладає їх собі на прилавок на відповідні місця.
Якщо у вас закінчилися картки товарів, але ви все ще не ви-
платили свій борг, він вважається оплаченим.

Це допоможе гравцям, які потрапили в 
скрутне становище!

Перемішування карток
Якщо в головній колоді закінчилися картки, відкладіть верхні 
п’ять карток кожної з колод скидання, залиште їх на місці, а 
решту добре перемішайте і сформуйте нову головну колоду.
Якщо в одній із колод скидання картки відсутні, вона за-
лишається порожньою, поки один із гравців не вирішить 
скинути в неї картки.

Крок 5. Кінець раунду
Якщо кожен гравець побував у ролі 
шерифа двічі (або тричі за гри втрьох), 
гра закінчується!

В іншому випадку чинний шериф передає жетон шерифа грав-
цеві, що сидить ліворуч. У наступному раунді цей гравець 

буде шерифом.
Гравці добирають з колоди картки, щоб у кожного з них було по 
6 карток у руках. Майте на увазі, що в колишнього шерифа, найі-
мовірніше залишилося 6 карток із попереднього раунду. Наступ-
ний раунд починається з походу на ринок (с. 4).
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Приклад. У Девіда Донкастерського в кінці гри є такі товари 
на прилавку: 4 яблука, 6 кругів сиру, 1 хлібина, 4 курки, 2 перці й 
1 арбалет. Ще у нього залишилося 42 золоті монети.

Крім того, він має найбільше карток сиру, що робить його «ко-
ролем сиру». Разом з іще одним гравцем він претендує на друге 
місце за кількістю карток курок, тому вони ділять між собою 
нагороду «королеви» за цей товар. Девід підраховує очки:

Дозволені товари
Яблука: 4 x 2 = 8
Сир: 6 x 3 = 18 
Хліб: 1 x 3 = 3
Курки: 4 x 4 = 16

Контрабанда
Перець: 2 x 6 = 12
Арбалет: 1 x 9 = 9

Золоті монети: 42
Король сиру: 15
Королева курок: 5 ÷ 2 = 2,5

округлене до 2.

Разом: 8 + 18 + 3 + 16 + 12 + 9 + 42  
+ 15 + 2 = 125 очок!

КонтрабандаКонтрабанда

ХІД ГРИ:ХІД ГРИ:
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товарівтоварів
3.3.    Оголошення Оголошення 
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4.4.  ОглядОгляд
5.5.    Кінець Кінець 
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Умови перемоги

Гра закінчується, якщо кожен гравець виконував роль шерифа двічі 
(або тричі у випадку гри втрьох). Наприкінці останнього раунду всі 

гравці скидають всі картки з руки – ці картки не приносять очок.
Після цього розкрийте свої картки контрабанди і підрахуйте свої 
очки. Підсумковий результат складається з:
◆ �вартості всіх карток товарів на вашому прилавку (дозволених 

товарів і контрабанди);
◆ �кількості ваших золотих монет;
◆ �а також нагород, отриманих за титул «короля» або «королеви» 

певного виду товарів.
Перемагає гравець, який набрав найбільшу кількість очок.
Якщо у двох або більше гравців однакова кількість очок, перемагає 
гравець з найбільшою кількістю карток дозволених товарів. У ви-
падку, якщо й це число рівне, перемагає той, у кого більше карток 
контрабанди.

Чи є охочі стати «королем сиру»?

Г равець, якому вдалося провезти найбільше дозволених товарів 
одного виду, оголошується «королем» цього товару. Наступний 

за ним гравець стає «королевою» цього виду товару. «Король» і 
«королева» отримують нагороду.

Вид товару	 Король	 Королева
Яблука	 20	 10
Сир	 15	 10
Хліб	 15	 10
Курка	 10	 5

Якщо кілька гравців претендують на звання «короля», складіть 
нагороди «короля» і «королеви» й розділіть суму навпіл між цими 
гравцями (округляючи до меншого), а нагороду за друге місце не 
видавайте.
Якщо кілька гравців претендують на звання «королеви», розділіть 
її навпіл між цими гравцями (округляючи до меншого).

     Підказка
Щоб було простіше рахувати, використовуйте зайві монети 
з банку. Просто візьміть кількість монет, яка відповідає 
вартості всіх ваших товарів і нагород за титул «короля» 
або «королеви» товару, та підрахуйте вашу суму.
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Приклад. Вілл Статлі та єпископ Герфордський претенду-
ють на звання «короля сиру». Вілл зібрав 10 карток сиру, а єпи-
скоп –11. У звичайній ситуації єпископ отримав би 15 золотих 
монет, а Вілл – лише 10.

Але Вілл приберіг сюрприз – сир гауда! У результаті у Вілла ви-
ходить 12 карток сиру – це більше, ніж у єпископа, і Вілл стає 
«королем сиру»!

Варіанти гри
Королівський товар

Королівський товар – це найкращий товар, який виробляєть-
ся в королівстві. Принц Джон оголосив, що такий товар 

доступний тільки йому та його наближеним. Тому всі товари, 
позначені золотою стрічкою і значком шерифа, визнаються кон-
трабандою.
Радимо не використовувати королівські товари під час перших 
партій. Коли ви вирішите ввести їх у гру, додайте ці 12 карток у 
колоду. Зверніть увагу: 6 карток королівських товарів позначені, 
як «4+» і не використовуються при грі втрьох.
Під час гри королівські товари прирівняні до контрабанди. Це 
означає, що кожен із них вважається однією картою при оголо-
шенні товарів. Під час огляду королівські товари конфіскуються, 
і ви повинні сплатити зазначений штраф. Якщо вам вдається 
провезти їх на ринок, вони, як і інша контрабанда, викладаються 
сорочкою догори на вашому прилавку. В кінці гри королівські 
товари з вашого прилавка додаються до відповідних дозволених 
товарів, перед тим як визначаються «король» і «королева» кожно-
го товару. Кожен королівський товар при цьому буде рахуватися 
за дві або три одиниці відповідного товару (вказується на картці).

Вилучіть цю 
картку, коли 

граєте втрьох

Значок шерифа

Золота стрічка 
королівського 

товару

Блакитний сирБлакитний сир

Рахується, 
як 3 круги сиру

наприкінці гри

Блакитний сирБлакитний сир

Рахується, 
як 3 круги сиру

наприкінці гри

Блакитний сирБлакитний сир

Рахується, 
як 3 круги сиру

наприкінці гри

Блакитний сирБлакитний сир

Рахується, 
як 3 круги сиру

наприкінці гри
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Варіанти гри

Обмеження часу на догляд

Грати в «Шерифа» ще веселіше і цікавіше, якщо обмежити час 
на етапі Огляд. Шериф матиме лише одну хвилину на кож-

ного торговця в грі. Так, за гри вчотирьох у шерифа буде лише 
три хвилини, щоб вирішити, чи буде він перевіряти будь-який 
із мішків. Якщо час збіг, всі неперевірені торговці проходять на 
ринок без хабарів і перевірок.
Ви можете використовувати власний таймер або завантажити 
безкоштовний додаток на www.dicetoweressentials.com. Ми додали 
в нього кумедні звукові ефекти, щоб ваша гра стала ще атмосфер-
нішою!

Вилучення деяких карток 
перед початком гри

Ваша група почала занадто добре прораховувати картки та 
можливості? Здивуйте їх цим додатковим правилом: на почат-

ку гри, після перемішування колоди, візьміть з неї 10 випадкових 
карток і заховайте в коробку. Так ніхто не знатиме, яких саме кар-
ток не вистачає в колоді!

Сім карток на руках

З�більшивши кількість карток на руках до семи, ви дасте торгов-
цям більше можливостей управляти ситуацією й ускладните 
гру шерифові.

Промо-картки

Промо-картки позначені блакитною стрічкою внизу. Якщо ви 
бажаєте включити їх у гру, просто додайте їх у колоду; при 

цьому вилучати будь-які картки з колоди необхідності немає. Блакитна 
стрічка 
промо-картки

Меч принца Джона

Меч принца Джона
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