1/50. Амулет воздуха

Увеличьте запас маны на 2.

2/50. Амулет огня
Возьмите 4 карты силы, одну возьмите в руку, остальные сбросьте.

3/50. Амулет земли
Получите 9 кристаллов.

4/50. Амулет воды
Возьмите из запаса 4 любых жетона энергии и положите их на эту карту. Они не считаются частью резерва энергии. 

5/50. Равновесие Иштар
Сбросьте из резерва 3 одинаковых жетона энергии и получите 9 кристаллов.
6/50. Посох весны
Разыгрывая из руки карту силы, получайте 3 кристалла. 

7/50. Сапоги-скороходы
Переместите маркер колеса сезонов на 1-3 деления вперёд или назад. 

8/50. Кошель Айо
Превращая жетон энергии в кристаллы, получайте на 1 кристалл больше.

9/50. Священная чаша
Возьмите из колоды 4 карты силы, бесплатно разыграйте одну из них (если запас маны позволяет) и сбросьте остальные 3.

10/50. Верный Сулла
Заставьте всех противников сбросить по одной любой разыгранной ими карте.

11/50. Алчный Фигрим
При смене сезона каждый противник платит вам по 1 кристаллу. 

12/50. Пророчица Нарья
Возьмите из колоды столько карт силы, сколько игроков. Возьмите одну карту в руку и раздайте по 1 карте противникам.

13/50. Волшебный сундучок
Когда к концу раунда в вашем резерве энергии остаётся не менее 4-х жетонов, получите 3 кристалла.

14/50. Рог попрошайки
Когда к концу раунда в вашем резерве энергии остаётся не более 1 жетона, получите 1 любой жетон энергии.
15/50. Кубик злодейства
Получите 2 кристалла и перебросьте выбранный вами кубик сезонов.(до того как начать выполнять его действия) 
16/50. Кейрн - разрушитель
Сбросьте любой жетон энергии из резерва и лишите каждого противника 4-х кристаллов.

17/50. Амсуг Длинношей
Каждый игрок (включая в вас) забирает в руку один из разыгранных им магических предметов.

18/50. Колдовская книга
Возьмите 2 любых жетона энергии и положите их на эту карту. Ваш резерв энергии увеличен до 10-ти, жетоны на карте считаются частью резерва. 
19/50. Шлем Регфилда
Если при окончании игры у вас наибольшее количество разыгранных карт силы, вы получаете 20 кристаллов.

20/50. Рука судьбы
Разыгрывая карту силы, тратьте на 1 любой жетон энергии меньше.
21/50. Льюис Сероликий
Выберите оппонента и полностью «скопируете» его резерв энергии, взяв из запаса такие же жетоны энергии.

22/50. Рунический кубик Эолиса
Приносит 30 очков престижа в конце игры.

23/50. Зелье могущества
Сбросьте карту, возьмите новую карту силы из колоды в руку и увеличьте запас маны на 2.

24/50. Зелье грёз
Сбросьте карту и все свои жетоны энергии. Бесплатно разыграйте любую карту силы из руки. 

25/50. Зелье знания
Сбросьте карту и возьмите 5 любых жетонов энергии из запаса.

26/50. Зелье жизни
Сбросьте карту и превратите каждый жетон энергии своего резерва в 4 кристалла.

27/50. Часы времени
При смене сезона возьмите 1 любой жетон энергии из запаса. 

28/50. Скипетр величия
Получите по 3 кристалла за каждый разыгранный вами магический предмет.

29/50. Благословенная статуя Олафа
Получите 20 кристаллов.

30/50. Потерянная ваза Йанга
Разыгрывая карту силы, берите из запаса 1 любой жетон энергии.

31/50. Природный амулет

- За 1 воду, возьмите 2 любых энергии.

- За 1 землю, получите 5 кристаллов.

- За 1 огонь, возьмите в руку 1 карту.

- За 1 воздух, увеличьте запас маны на 1.
32/50. Древо света
-  Потратьте 3 кристалла, возьмите 1 любой жетон энергии;

-  Сбросьте 1 жетон энергии, выполните действие превращения.

33/50. Арканская пиявка
Перед тем как разыграть из руки карту силы, противник платит вам 1 кристалл. Если у него нет кристаллов, разыграть карту он не может.

34/50. Хрустальный шар
- Посмотрите верхнюю карту колоды карт силы. Затем либо верните её обратно, либо сбросить 4 любых жетона энергии, и бесплатно немедленно её разыграйте.
- Потратьте 3 кристалла и сбросьте верхнюю карту колоды карт силы.

35/50. Прожорливый котелок
Каждый ход кладите на карту по 1 жетону энергии из своего резерва. Их нельзя использовать, не считаются частью вашего резерва. Как только на карте появляется 7-й жетон, карта сбрасывается, а вы получаете 15 кристаллов и все свои жетоны энергии обратно в резерв.

36/50. Корона вампира
Либо возьмите в руку карту силы из колоды, либо сбросьте карту из руки. Возьмите из запаса столько жетонов энергии, сколько очков престижа указано на полученной или сброшенной карте.
37/50. Череп дракона
Сбросьте 3 разыгранные карты силы и получите 15 кристаллов.

38/50. Демон Аргоса
Все противники должны уменьшить запас маны на 1 и взять в руку 1 карту силы. Карты не сбрасываются, если число разыгранных карт оказывается больше запаса маны.

39/50. Тит Глубоглаз
В конце раунда каждый противник платит вам 1 кристалл.Если у кого-то нет кристаллов, он ничего не платит,и в конце текущего раунда эта карта сбрасывается.
40/50.  Элементаль воздуха
Превратите все жетоны энергии противников в жетоны энергии воздуха.

41/50.  Феи-воровки
Всякий раз, когда противник активирует карту силы ([image: image1.png]


), вы получаете 1 кристалл из запаса и 1 кристалл у противника.
42/50. Проклятый фолиант Аруса
Возьмите из запаса 2 любых жетона энергии, увеличьте запас маны на 1 и получите 10 кристаллов.Если Вы сбросите эту карту,то все ваши жетоны энергии из резерва тоже сбросятся.
43/50. Божество союзников
Получите 10 кристаллов.
Получите по 1 кристаллу за каждого разыгранного вами союзника.
44/50. Жертвенный кинжал
Сбросьте карту союзника (разыгранную или из руки) и возьмите 4 любых жетона энергии из запаса.

45/50. Светоч Ксидита
В конце игры получите по 3 кристалла за каждый жетон энергии в своём резерве.

46/50. Запечатанный сундук Урма
Получите 20 кристаллов в конце игры, если у вас нет разыгранных союзников.

Союзники в руке не учитываются.

47/50. Зеркало сезонов
Потратьте Х кристаллов и замените Х одинаковых жетонов энергии из резерва на Х других одинаковых жетонов энергии из запаса.

48/50. Кулон Рагнора
Возьмите из запаса по 1 любому жетону энергии за каждый другой разыгранный вами магический предмет.

49/50. Сид Ночноскрытый
Заберите по 5 кристаллов у каждого противника, если в текущий момент у вас больше всех кристаллов.

50/50. Неупокоенный дух Ониса
Получите 10 кристаллов и возьмите из запаса 1 энергию воды. Можете сбросить 1 энергию воды и отдать эту карту игроку слева. В конце раунда текущий владелец данной карты потеряет 3 кристалла. 
